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Dokument ten pisze gléwnie z mysla o sobie, bo chociaz sam kompilowatem Spiewnik
wiele razy, przedtem sam go wyrzezbilem no i wreszcie sam napisatem caly zestaw tajem-
niczych makr do automatyzacji sktadu, to pamie¢ ludzka jest zawodna na tyle, ze gdy po
dziesieciu latach kolejny raz bralem sie za prace nad tym tematem, bardzo wiele rzeczy
musiatem sobie z niemalym wysitkiem przypominac¢. Jednak gdyby ktos postugujac sie po-
nizszymi notatkami skompilowat ten dokument albo sam go sobie modyfikowal, ucieszytoby
to mnie niezmiernie.
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1 Struktura dokumentu

Poczatkiem jest plik SP.tex, ktéry ma klasyczna strukture IXTEXowa. Nale-
zy pamietaé, ze dokument jest mocno spasowany i wszelkie zmiany totalne
(w prologu dokumentu) moga mieé tragiczny wplyw na wiele stron. Kazda
sekcja w prologu powinna by¢ opatrzona krotkim komentarzem, np.:

% pakiety do fontéw i~matematyki

% (akordy sktadane sg w~trybie matematycznym)
\usepackage{fontspec}
\usepackage{polyglossia}
\setmainlanguage{polish}
\usepackage{unicode-math}

Powyzsza sekcja jest zwiazana z przejSciem na unikody tak na wejsciu
jak i w produkowanym PDFie, co wymaga odpowiednich mechanizméw tak
przy selekcji fontéw jak i przy obstudze matematyki. Dalej znajdziemy ob-
stuge fontéw, grafiki, identyfikacji tak wersji jak i uzytkownika (w wypadku
indywidualnych transpozycji niektérych piesni), ustawienn w produkowanym
PDFie (jak np. strona startowa) az do:

% pakiety do obstugi akordéw oraz struktury Spiewnika
\usepackage{chords, spiewnik}

czyli wlaczenia obstugi systemu skladu akordéw (chords.sty) oraz struktury
Spiewnika (spiewnik.sty).

1.1 Obstuga akordow

Obstuga akordéw jest zdefiniowana w stylu chords.sty, ktory mozna wywo-
ta¢ z jednym z nastepujacych parametrow definiujacych proporcje dtugosci do
szeroko$ci w ewentualnych piktogramach akordow:

short piktogramy akordéow beda skladane w postaci krétkiej, po dwie odle-
glosci miedzystrunowe pomiedzy progami, czyli dla ukladéw tréjpozy-
cyjnych w proporcji 6x5 a dla uktadéw czteropozycyjnych w proporcji
8x5;

medium (domy$lne) piktogramy akordéw beda nieco dluzsze, po trzy odle-
gloéci miedzystrunowe pomiedzy progami, czyli dla ukladéw tréjpozy-
cyjnych w proporcji 9x5 a dla uktadéow czteropozycyjnych w proporcji
12x5;

long piktogramy akordéw beda skladane w proporcjach wymiarowych jak
na gryfie gitary, po cztery odleglosci miedzystrunowe pomiedzy proga-
mi, czyli dla uktadéw tréjpozycyjnych w proporcji 12x5 a dla uktadéw
czteropozycyjnych w proporcji 16x5.



Sktadanie symboli akordéw nad tekstem opiera si¢ na przywoltywaniu akor-
du komendg zawierajaca w nazwie:

1. litere akordu (wielkie litery [FCGDAEH] oznaczaja akordy durowe a ma-
le [fcgdach] — akordy molowe),

2. podwyzszenie [is] albo obnizenie [es, s] (obstugiwane sa tez wyjatki, jak
[es, as oraz b=hes]),

3. rodzaj akordu i jego alteracje z ewentualnymi wariantami (np. [S] ozna-
cza akord dominantowy septymowy).

Literowy opis tonacji z numeru kwinty generuje makro \cn. Jedyny para-
metr musi by¢ liczba catkowita w zakresie 1...35 lub —1...—35 tak, ze tonacja
C-dur odpowiada liczbie 16 a tonacja c-moll liczbie —16. Kolejne liczby odpo-
wiadaja kolejnym tonacjom w kole kwintowym, przy czym kolejnosé okredla
modul (warto$é bezwzgledna) argumentu. Tak wiec wartosci bezwzgledne po-
nizej 16 odpowiadaja tonacjom bemolowym a powyzej 16 — krzyzykowym.
Na przyktad —14 oznacza g-moll a +18 D-dur.

Komendy stawiajace akordy przywoluja akord wg numeru kwinty na kole
kwintowym. Ten numer bedzie przed wygenerowaniem literowego opisu tonu
ewentualnie zmodyfikowany poprzez dodanie licznika \transposeQ tak wiec
lokalne modyfikacje tego licznika dokonujg automatycznej transpozycji tona-
¢ji na kole kwintowym, gdyz wszystkie akordy beda tworzone wg przesunietych
numeréw kwint na kole.

1.1.1 Zmiana tonacji zapisu w zrédlach

Szereg mechanizméw zmieniajacych tonacje w skladzie w wersji personalnej
kantora (patrz plik tps.tex, str. 23) albo skladajacych alternatywne tonacje
na warstwach (patrz plik ocg.tex, str. 11) nie zmieniaja tonacji zapisu, na
ktora beda wskazywaly elementy sygnatury tonacji. Jednak ich wyniki odno-
szg sie do tonacji zapisu.

Niemniej moze si¢ okaza¢ potrzebnym zmiana tonacji w zZrédtach, co spro-
wadza si¢ do wyedytowania wszystkich komend akordowych i zastapienie ich
komendami w innej tonacji. Ta czynnos¢ jest z natury btedogenna i czaso-
chlonna. Dlatego zrobilem skrypt, ktéry automatycznie zmienia tonacje w zré-
dtach. Skrypt nazywa si¢ transposition.awk i ma nastepujaca tresc:

BEGIN{
#
# Nazwy akorddéw oraz ich indeksy na kolekwintowym; ujemne dla molowych
#
chordno["Feses"]=1; chord[1]="Feses";
chordno["Ceses"]=2; chord[2]="Ceses";
chordno["Geses"]=3; chord[3]="Geses";
chordno["Deses"]=4; chord[4]="Deses";
chordno["Ases"]=5; chord[5]="Ases";
chordno ["Eses"]=6; chord[6]="Eses";



chordno["Heses"]=

chordno ["Fes"]=8;
chordno["Ces"]=9;

chordno["Ges"]=10; chord[10]="Ges";
chordno["Des"]=11; chord[11]="Des";

chordno["As"]=12;
chordno ["Es"]=13;
chordno["B"]=14;
chordno["F"]=15;

7; chord[7]="Heses";

chord[8]="Fes";
chord[9]="Ces";

chord[12]="As";

chord[13]="Es";
chord[14]="B";
chord[15]="F";

chordno["C"]=16;chord[16]="C";

chordno ["G"]=17;
chordno ["D"]=18;
chordno["A"]=19;
chordno["E"]=20;
chordno ["H"]=21;

chord[17]="G";
chord[18]="D";
chord[19]="A";
chord[20]="E";
chord[21]="H";

chordno ["Fis"]=22; chord[22]="Fis";
chordno["Cis"]=23; chord[23]="Cis";
chordno["Gis"]=24; chord[24]="Gis";
chordno["Dis"]1=25; chord[25]="Dis";
chordno["Ais"]1=26; chord[26]="Ais";
chordno ["Eis"]=27; chord[27]="Eis";
chordno["His"]=28; chord[28]="His";
chordno["Fisis"]=29; chord[29]="Fisis";
chordno["Cisis"]=30; chord[30]="Cisis";
chordno["Gisis"]=31; chord[31]="Gisis";
chordno["Disis"]=32; chord[32]="Disis";
chordno["Aisis"]=33; chord[33]="Aisis";
chordno["Eisis"]=34; chord[34]="Eisis";
chordno["Hisis"]=35; chord[35]="Hisis";
chordno["feses"]=-1; chord[-1]="feses";
chordno["ceses"]=-2; chord[-2]="ceses";
chordno["geses"]=-3; chord[-3]="geses";
chordno["deses"]=-4; chord[-4]="deses";
chordno["ases"]=-5; chord[-5]="ases";
chordno["eses"]=-6; chord[-6]="eses";
chordno["heses"]=-7; chord[-7]="heses";
chordno["fes"]=-8; chord[-8]="fes";
chordno["ces"]=-9; chord[-9]="ces";
chordno["ges"]=-10; chord[-10]="ges";
chordno["des"]=-11; chord[-11]="des";
chordno["as"]=-12; chord[-12]="as";
chordno["es"]=-13; chord[-13]="es";
chordno["b"]=-14; chord[-14]="b";
chordno["£"]=-15; chord[-15]="f";
chordno["c"]=-16;chord[-16]="c";
chordno["g"]=-17; chord[-17]="g";
chordno["d"]=-18; chord[-18]="4d";
chordno["a"]=-19; chord[-19]="a";
chordno["e"]=-20; chord[-20]="e";
chordno["h"]=-21; chord[-21]="h";
chordno["fis"]=-22; chord[-22]="fis";
chordno["cis"]=-23; chord[-23]="cis";
chordno["gis"]=-24; chord[-24]="gis";
chordno["dis"]=-25; chord[-25]="dis";
chordno["ais"]=-26; chord[-26]="ais";
chordno["eis"]=-27; chord[-27]="eis";
chordno["his"]=-28; chord[-28]="his";
chordno["fisis"]=-29; chord[-29]="fisis";
chordno["cisis"]=-30; chord[-30]="cisis";
chordno["gisis"]=-31; chord[-31]="gisis";
chordno["disis"]=-32; chord[-32]="disis";
chordno["aisis"]=-33; chord[-33]="aisis";
chordno["eisis"]=-34; chord[-34]="eisis";



chordno["hisis"]=-35; chord[-35]="hisis";
i=0;
#
# Sekwencja dopasowai nazw akordéw, poczynajac od najdiuzszych
#
chordname [++i]="Feses";
chordname [++i]="Ceses";
chordname [++i]="Geses";
chordname [++i]="Deses";
chordname [++i]="Heses";
chordname [++i]="feses";
chordname [++i]="ceses";
chordname [++i]="geses";
chordname [++i]="deses";
chordname [++i]="heses";
chordname [++i]="Fisis";
chordname [++i]="Cisis";
chordname [++i]="Gisis";
chordname [++i]="Disis";
chordname [++i]="Aisis";
chordname [++i]="Eisis";
chordname [++i]="Hisis";
chordname [++i]="fisis";
chordname [++i]="cisis";
chordname [++i]="gisis";
chordname [++i]="disis";
chordname [++i]="aisis";
chordname [++i]="eisis";
chordname [++i]="hisis";
chordname [++i]="Ases";
chordname [++i]="Eses";
chordname [++i]="ases";
chordname [++i]="eses";
chordname [++i]="Fes";
chordname [++i]="Ces";
chordname [++i]="Ges";
chordname [++i]="Des";
chordname [++i]="fes";
chordname [++i]="ces";
chordname [++i]="ges";
chordname [++i]="des";
chordname [++i]="Fis";
chordname [++i]="Cis";
chordname [++i]="Gis";
chordname [++i]="Dis";
chordname [++i]="Ais";
chordname [++i]="Eis";
chordname [++i]="His";
chordname [++i]="fis";
chordname [++i]="cis";
chordname [++i]="gis";
chordname [++i]="dis";
chordname [++i]="ais";
chordname [++i]="eis";
chordname [++i]="his";
chordname [++i]="As";
chordname [++i]="Es";
chordname [++i]="as";
chordname [++i]="es";
chordname [++i]="B";
chordname [++i]="F";
chordname [++i]="C";
chordname [++i]="G";



chordname [++i]="D";
chordname [++i]="A";
chordname [++i]="E";
chordname [++i]="H";
chordname [++i]="b";
chordname [++i]="£f";
chordname [++i]="c";
chordname [++i]="g";
chordname [++i]="d";
chordname [++i]="a";
chordname [++i]="e";
chordname [++i]="h";
#
# Wczytanie suffikséw dla rodzin komend akordowych
#
while(getline < "chords.sty" > 0){
if ($0~/\\chm.+famdef{["}1+}/){
if ($0~/\\chmajfamdef{.+}/){
majorminor=1
Yelse{
majorminor=-1
}
split($0,a,"{");
gsub("}","",al2]);
suffix[a[2]]=majorminor;
}
}
collect=0;
if (1transQ){
transQ=1;
songid="S106MaryjaMatkaKosciola";
}

}
/\\songid{/{
split($0,a,"{");
currentsongid=a[3];
gsub("}","",currentsongid) ;
thissong=currentsongid==songid;
for(ii=1;ii<=collect;ii++){
print (memory[ii,thissong]);
}
collect=0;
}
{ if($0~/\\begin{songhead}/){
memory [++collect,0]=$0;
elems=patsplit($0,a,/{["}]1*}/,sep);11="";
keytone=a[4] ;gsub("{","" ,keytone) ;gsub("}","" ,keytone) ;
oldkey=chordno [keytone] ;
newkey=oldkey>07oldkey+transQ:oldkey-transQ;
a[4]="{"chord[newkey]"}";
for(ii=0;ii<=elems;ii++){11=11""sprintf ("%s",alii]""sep[iil)};
memory [collect,1]=11;
Yelse if ($0~/\\begin{songbody}/){
print;
songbody=1;
}else if ($0~/\\end{songbody}/){
print;
songbody=0;
}else if (thissong&&songbody){
line=$0;
i=1;
do{
findin=substr(line,i);



position=index(findin,"\\");
if (!position)break;
i+=position;
found=0;
for(ii=1;ii<=70;ii++){
n=chordname[ii];
if (found)break;
checkin=substr(line,i,length(n));
if (n!=checkin)continue;
found=1;
ch=n;
mm=chordno [ch] ;
}
if (!found)continue;
name=checkin;
j=i+length(name) ;
found=0;
findin=substr(line,j);
match(findin, /" [A-Za-z]+/);
findrest=substr(findin,RSTART,RLENGTH)
if (RSTART){
for(s in suffix){
chno=suffix[s];
if ((findrest==s)&& (chno*mm>0)){
found=1;
break
}
}
Yelse{
found=1;
¥
if (!found)continue;
pre=substr(line,1,i-1);
tochange=substr(line,i,j-i);
post=substr(line,j);
key=chordno [tochange] ;
newkey=key>07key+transQ:key-transQ;
line=pre""chord[newkey] ""post;
}while(1);
print(line);
}else if(collect){
memory [++collect,0]=$0;
memory [collect,1]1=$0;
Yelse{
print;
}
}

W zmiennej songid nalezy poda¢ id piedni, np. songid="8222Akeda" na-
tomiast w zmiennej transQ nalezy podaé liczbe kwint, np. transQ=1. Skrypt
tylko pomiedzy \begin{songbody} i \end{songbody} wyszuka komendy akor-
déw a jesli po notacji znajdzie suffix, to sprawdzi jego zgodno$¢ a nastepnie
podmieni komende na odpowiednia z tonacji docelowej. Podmieni takze sy-
gnature tonacji w poprzedzajacym \begin{songhead}, nawet w kilku, jesli sa
zdublowane instrukcjami warunkowymi, np \ifnojahwe.

Uwaga! Tablica suffix aktualizuje si¢ automatycznie z chords.sty po-
przez skanowanie wywolania makr \chminfamdef oraz \chmajfamdef i aktu-
alny plik chords.sty musi by¢ dostepny w tym samym katalogu.



Przyktadowe wywotanie:

awk -v songid="S222Akeda" -v transQ=1 -f transposition.awk spprekas.tex > spprekasl.tex

Uwaga! skrypt ma nature pomocnicza a nie automatyczna i ma za zadanie
jedynie utatwi¢ przepisanie tonacji podstawowej wybranej piesni, gdyz jeszcze
wiele piesni ma rozne tonacje w Spiewnikach wloskim i hiszpanskim.

Oddzielnie tez nalezy skorygowaé¢ odpowiednie zapisy w tps.tex oraz
ocg.tex, aby pasowaly do nowej tonacji. Do tych czynnosci mozna postu-
zy¢ sie odpowiednio skryptami transtps.awk w stosunku do pliku tps.tex

BEGIN{
if (MtransQ){
transQ=-1;
songid="S5106MaryjaMatkaKosciola";
}
}
{ if ($0~songid){
elems=patsplit($0,a,/{["}]1*}/,sep);11="";

keytrans=a[3];gsub("{","" ,keytrans);gsub("}","" ,keytrans);
nums=patsplit(keytrans,b,/[~,]1*/,bsep);
11="0;

for(i=1;i<=nums;i++){
b[i]-=transQ;
if (b[i]1==0)b[il="";
11=11""sprintf ("%s",b[i]""bsepl[il);
}
a[3]=ll{llllll}ll;
11="0;
for(i=0;i<=elems;i++){11=11""sprintf ("%s",alil""sep[il)};
if (11! ~-/\N{\N\{\}/)print (11);
Yelseq
print
}
}

oraz transocg.awk w stosunku do pliku ocg.tex

BEGIN{
if ('transQ){
transQ=1;
songid="S106MaryjaMatkaKosciola";
}
}
{ if ($0~songid){
elems=patsplit($0,a,/{["}]1*}/,sep);11="";

keytrans=a[2] ;gsub("{","",keytrans) ;gsub("}","" ,keytrans) ;
nums=patsplit (keytrans,b,/[~,]1*/,bsep);
11="v;

duplicate=0;
for(i=1;i<=nums;i++){
b[i]-=transQ;
if (b[1]1==0){
b[i]=-transQ;
duplicate=1;
}
11=11""sprintf ("%s",b[i]""bsep[il);
}
if (!duplicate){
11=11""sprintf (",%s",-transQ) ;



gsub("}",",0}",al3]);

}
al2]="{"11"}";
11="0;
for(i=0;i<=elems;i++){11=11""sprintf ("%s",ali]l""sep[il)};
if (11~ {\IN\{\}/)print (11);

Yelsed{
print

}

}

z takimi samymi parametrami wywotania, czyli zmienna songid oraz transQ.

Warto tez sprawdzié sensownoéc¢ sktadu akordow w nowej tonacji. W szcze-
gblnosci sprawdzié, czy nie uzyto w zrédtach komendy \Transpose i zweryfi-
kowaé¢ uklad komend \tone oraz ewentualnych klauzul warunkowych spraw-
dzajacych licznik \transposeQ.

1.1.2 Indywidualne tonacje kantora

Jest kilka sposobéw, aby zadeklarowaé zmienione tonacje. Podstawowy, pier-
wotny spos6b polega na zmianie licznika \transposeQ=n, gdzie n jest liczba
kwint transpozycji, przy czym liczby ujemne transponuja w dot a dodatnie
w gore kota kwintowego. Licznik ten jest zerowany na poczatku kazdej kolejnej
piedni przez srodowisko songhead, wigc zmiany beda obowiazywac tylko w bie-
zacej piesni. Jesli bedziemy ustawia¢ licznik wewnatrz érodowiska songhead,
trzeba ustawi¢ go globalnie: \global\transposeQ=n, aby po wyjsciu ze §rodo-
wiska songhead nadal obowigzywata zmieniona warto$é¢. Metoda ta wymaga
ingerencji w kod piesni, jest trudna do zapanowania nad nia.

Druga metoda jest uzycie komendy \Transpose w otoczeniu songhead.
To makro ma dwa argumenty. W pierwszym podajemy powdd zmiany tona-
cji a w drugim nowa wartod¢ licznika kwint, np. \Transpose{General}{3}.
W pliku gléwnym Spiewnika ustawiamy powdd zmiany tonacji definiujac ko-
mende \def\Reason{General}. Podczas budowy zostana wykonane tylko te
wywolania komendy \Transpose, ktore opiewajg na zdefiniowang komende
\Reason, czyli w tym przypadku tylko te z podanym powodem General.

Trzecia metoda jest przeznaczona do wspolpracy ze skryptem interneto-
wym transpozycje.html i polega na wczytaniu pliku tps.tex, ktéry zawiera
polecenia transpozycji dla wyspecyfikowanych kantoréw i piesni. W pliku tym
w efekcie pobrania i skompilowania danych wyprodukowanych przez skrypt
znajduja si¢ komendy \PersonName{¢d}{nazwa} [opcjel ‘email=adres oraz
\Transposition{id}{<d-piesnit{liczba-kwint}{tonacjel}, ktére po wczy-
taniu ustawia transpozycje wymienionych piesni dla kantora o identyfikatorze
id wyszczegdlnionych piesni w wersji personalnej. Personalizacja jest opisana
bardziej szczegotowo w rozdziale ,,Personalizacja” na stronie 23.
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1.1.3 Roébzne tonacje na warstwach

Pakiet spiewnik.sty pozwala zadeklarowaé wiele transpozycji dla jednej pie-
$ni. Deklaruje sie je komenda \TrAlternate wskazujac pieén oraz liste liczni-
kéw kwint (trzeci parametr jest ignorowany). Zazwyczaj komendy te wezytuje
sie z pliku ocg. tex. Wtedy dla kazdej z wymienionych tonacji, jej akordy skla-
dane nad tekstem zostana umieszczone na odrebnej warstwie a w nagltéwku
piesni zostang zlozone ,przyciski” do wlaczania zadanej warstwy a wylacza-
nia pozostalych, poprzedzone przyciskiem powrotu do tonacji podstawowej,
wynikajacej z ustawien licznika \transposeQ innymi metodami.

Plik ocg.tex pierwotnie zostal stworzony skryptem z pliku tps.tex za-
wierajacego personalne transpozycje wprowadzone przez kilkudziesieciu kan-
toréw, uzytkownikow skryptu transpozycje.html. Zawiera wiec najbardziej
potrzebne alternatywne tonacje.

Warstwy, chociaz sa w specyfikacji PDFa od dekady, nie sg obstugiwane
przez wigkszo$¢ przegladarek, w tym przez zadna mobilna. Niektore przegla-
darki respektuja ustawienie poczatkowe widocznoéci warstw ale nie pozwalaja
na zmiane ich widocznosci taczem. W takiej przegladarce zobaczymy akor-
dy tylko w podstawowej tonacji. Sa tez takie przegladarki, ktore wlaczaja
widocznos¢ wszystkich warstw. Wtedy wida¢ bedzie jednoczesnie akordy ze
wszystkich tonacji, co czyni taka przegladarke bezuzyteczna do wersji $piew-
nika z wieloma tonacjami na warstwach.

1.1.4 Makrodefinicje upflag oraz upbox

Jedna z metod stawiania akordu jest wysuniecie go nad wiersz z miejsca,
w ktérym uzyto komendy, Odpowiedzialne sa za to nastepujace makra:

\def\chordskip{1l.6ex}

\def\chordup{1.9ex}

\def\upflag#i{\raise\chordskip\hbox{\strutl}’
\smash{\rlap{\raise\chordup\hbox{\red$#1$}}}}

\def\upbox#1{\raise\chordskip\hbox{\strutl}y
\smash{\raise\chordup\hbox{\red$#1$}}3}

Makro \upbox{} umiesci opis akordu w pudetku o zerowych wymiarach
pionowych podniesionym ponad linie bazowa o \chordup{} i poprzedzajac ja
wezesniej \strutem (czyli pustym znakiem o wymiarach pionowych nawiasu
ale o szerokosci zerowej) jednak podniesionym do géry na \chordskip{}. Tak
wiec o ile \chordup{} okresla wysokos¢ stawiania akordow nad linig bazowa
to \chordskip{} dba o odepchniecie od linii powyzej.

Parametrami tymi mozna sterowa¢ potozeniem akordéw nad wierszem po-
nizej (\chordup) oraz odstepem akordéw od wiersza powyzej (\chordskip).
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Jednak zmieniajac ich domyslne ustawienia nalezy cala pie$n, wraz z nagtow-
kiem i trescia zamkna¢ w grupie (wzia¢ w dodatkowa pare nawiaséw klam-
rowych) aby zmienione definicje dotyczyly tylko tej piesni a nastepnych juz
nie.

Makro \upflag{} takze umieszcza akord nad wierszem ale dodatkowo
w pudelku zerowej szerokosci z materialem wysunietym w prawo (czyli stawia
taka flage, choragiewke z akordem, skierowana w prawo). Nie zajmuje to prze-
strzeni pomiedzy literami poza minimalnym zakl6ceniem naturalnych podcie¢
(kerningu), ktore by miedzy literami wystapily, gdyby flagi z akordem nie po-
stawiono. Komenda stawiajaca akord uzywa domys$lnie makra \upflag{}.

Czasami dla utrzymania rytmu pionowego zachodzi potrzeba odepchniecia
ste od poprzedniego wiersza tak, jakby w biezacym wierszu byl postawiony
akord, chociaz akurat go nie ma. Do tego celu stuzy jalowy akord, ktory jest
pusty ale zachowuje pionowe odstepy: \I wykorzystujaca \upflag{}.

1.1.5 Masowe definiowanie akordéw chorddef oraz chmajfamdef

Komendy stawiajace akordy robi (raczej wylacznie wewnatrz chords.sty)
makro \chorddef{}{}{}, definiujace cala rodzine makr przywolujacych opis
akordu tak, ze pierwszy argument jest liczba przekazywang do makra \cn, dru-
gi jest przyrostkiem do generowanej makrodefinicji a trzeci — przyrostkiem
do generowanego przez te rodzine opisu. Np. dla argumentéw {223{N}{"9}
wygenerowane zostana makra dla akordow nonowych: \FisN — przywotuja-
ce ,choragiewke” nad tekstem, \tFisN — przywolujace tekst do wlozenia w
\upflag lub \upbox, \ddFisN — przywolujace sam opis akordu bez obrazka
i \1yFisN — przywolujace obrazek akordu o ile jest zdefiniowana komenda
rysujaca ten obrazek.

Jest wiele zwyczajow opisu akordu. Definiujac akordy, ich grupy i rodziny
nalezy wybra¢ jakas jedna metode, w miare jednoznaczna, szczegdlnie, gdy
chodzi o akordy nietypowe, alterowane.’

1Zwykle przyjmuje sie, ze jesli nie postawiono indeksu gérnego, to akord jest tréjdz-
wigkiem, czyli jego najwyzszym stopniem jest kwinta. Jesli jednak potrzebujemy dalszych
stopni w akordzie, to stawiamy je w indeksie gérnym tak, ze X7 oznacza akord-czterodzwick
z dodana septyma w odleglosciach pomiedzy stopniami takimi jak w przypadku akordu
dominantowego. Jesli dodamy kolejng tercje do akordu, uzyskamy pieciodzwiek — akord
nonowy X?. Mozna dodaé jeszcze jedna tercje do akordu aby otrzymaé szesciodzwiek un-
decymowy X'!. Formalnie wiec gérny indeks ma specyfikowaé najwyzszy stopieni akordu
z zalozeniem, ze ponizej tego stopnia sa obecne wszystkie tercje. Trudno jest zagraé¢ wszyst-
kie sze$¢ dzwiekéw, totez niektére sie pomija, co zaznacza sie zwykle w indeksie dolnym ze
znakiem minus, np. X ?7 oznacza akord nonowy ale bez septymy co mozna by takze zapisaé
jako Xy, czyli tréjdzwiek z dodang sekundg (nona w przewrocie jest sekunda). Jednak taki
zapis nie jest jednoznaczny, gdyz dodanie interwalu ponizej najwyzszego stopnia akordu
moze by¢ rozumiane jako zastgpienie innego dzwieku — tutaj mogloby to by¢ rozumiane
jako tréjdzwiek z dodang sekunda zamiast tercji. Jednak zapis formalnie purystyczny czesto
jest tak skomplikowany, ze ludzie preferuja uproszczenia, np. wolg X* zamiast X%l97 co
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Poniewaz zwykle przyrostek do opisu bedzie stawia¢ indeksy gorne i dolne,
nalezy komendy stawiajace akordy wywolywaé w trybie matematyki. W try-
bie matematyki uzywa sie specjalnych fontéw a symbole tak litery podsta-
wy akordu jak i stopni moga wymagaé przywolania fontu tekstowego, dlate-
go oznaczenie podstawy akordu zamykamy w komendach \chordsmaj oraz
\chordsstop dla akordéw durowych i \chordsmin oraz \chordsstop dla
akordéw molowych. Indeksy gorne i dolne zamykamy natomiast w pary ko-
mend \chordssub oraz \chordsstop. Komendy te moga by¢ przedefiniowane
w razie zabawy z fontami.

Aby nie definiowaé grupy akordéw dla kazdego dzwieku na kole kwinto-
wym, ulatwieniem sg komendy definiujace iteracyjnie rodziny akordéw dla
calego kola kwintowego tak dla akordéw durowych \chmajfamdef{}{} oraz
molowych \chminfamdef{}{} otrzymujace tylko dwa ostatnie argumenty ko-
mendy \chorddef{}{}{}.

W tym trybie pracy definicja wszystkich akordéw septymowych dominan-
towych wyraza si¢ komenda \chmajfamdef{S}{"\chordssub7\chordsstop}.
Warto tutaj zauwazy¢ ze przyrostek komendy moze by¢ tylko litera. Cyfry w
TEXu koncza komende i do niej nie naleza. Dlatego nie mogliSmy zrobié¢ dla
akordéw septymowych komend postaci \X7 ale raczej \XS.

1.1.6 Definiowanie obrazkéw chp

Doéé skomplikowane jest makro \chp{} generujace obrazek akordu. Wywota-
nie ma format: \chp{p,,ps,p3,...,p,F , gdzie p; jest ciaggiem trzyznakowym
postaci: osp lub dwuznakowym postaci: sp.

Znak s oznacza strune i jest jedna z liter: ‘e’, ‘b’ ‘g’, ‘d’, ‘a’, ‘E’ odpo-
wiadajacych strunom E1, H2, G3, D4, A5 i E6. Znak p jest cyfra w zakresie
1-9 i oznacza pozycje (pole miedzy progami), na ktérej nalezy umiescié¢ pa-
lec. Pozycja liczona jest wzgledem poczatku wycinka chwytni (gryfu). Znak o
oznacza sposéb zaznaczenia umieszczenia palca i moze by¢ litera: ‘F’ (generu-
je czarna kropke) oznaczajaca obowiazkowe umieszczenie palca, ‘£’ (generuje
okrag) — oznacza dodatkowe ulozenie palca albo litera ‘v’ (generuje dwie
pionowe kreski albo znak ,,x”) co oznacza tlumienie nieuzywanej struny. Brak
znaku o jest rownowazne literze ‘F’.

Pierwszy parametr moze na pozycji s mie¢ litere ‘P’, ‘p’, ‘B’ lub ‘b’, wtedy
wybiera on sposéb oznakowania wycinka chwytni. I tak wielka litera oznacza
wycinek czteropolowy a mata litera — trzypolowy. Litera ‘B’ lub ‘b’ oznacza
chwyt barre — wtedy pierwszy prog zostanie poprzedzony dodatkowa kre-
ska. W takim parametrze cyfra na pozycji p oznacza numer pierwszej pozycji
wycinka chwytni. Brak takiego parametru jest rownowazny umieszczeniu go
w postaci ‘b1’

mialoby oznaczaé tréjdzwiek z dodang kwarta zamiast akordu undecymowego bez septymy
i nony. Jezeli juz, to akord ten powinien by¢ oznaczony jako X, .
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Popularny akord a-moll zlozymy wywotaniem: \chp{h1l,g2,d2}. Akord
C-dur ztozyliby$my rozkazem: \chp{h1,d2,a3,fE3}, akord d-mol rozkazem:
\chp{el,g2,h3,uE1} natomiast akord c-moll: \chp{b4,h1,g2,d2}. Nie ukry-
wam, ze zmienna liczba parametréow makra \chp skomplikowala nieco jego
kod i tak trudny. Dodam wiec tylko, ze obrazek skladany jest przy pomocy
klasycznego srodowiska semigraficznego IATEXa o nazwie picture.

Pozostaje mie¢ nadzieje, ze po powyzszych uwagach kod chords.sty be-
dzie w miare czytelny.

1.2 Obstuga struktury $piewnika

Poniewaz pieén, bedac niejako rozdzialem publikacji nie jest jednak typowym
rozdziatem, nie numeruje si¢ go, w tytule poza nazwa umieszcza sie inne in-
formacje a na dodatek wymaga nieco innych metod indeksowania, do pisania
piesni stworzylem odrebne srodowiska IATEXowe. Wszystkie te rzeczy sg zdefi-
niowane w pliku spiewnik.sty. Uzywanie tych makr opisze dalej. Tutaj tylko
wspomne o zawartosci.

W pliku z tym stylem znajdziemy:

o zestaw deklaracji i makr do znakowania kolorem kartek

« oznaczenia wykonawcy fragmentu (K, W, D, P, ...)

o obstuge zawilosci przypiséw dolnych w pieéniach

e obstuge nagltowka i tresci pieéni

e prawy nawias klamrowy do powtdrzen

e mechanizm deklarowania tonacji i budowania oznacznika tonacji w na-
gtéwku

e mechanizm deklaracji autora i budowania indeksu zZrédtowego

o mechanizm deklaracji adresu (biblijnego, tematycznego) i budowania
indeksu analitycznego

e mechanizm deklarowania alternatywnych tytutéw i budowania indeksu
alfabetycznego

Styl spiewnik.sty mozna wywolaé z nastepujacymi parametrami:

nocolorbar podanie tego parametru wylaczy rysowanie w pozycji dolnej pa-
giny barwnego paska odpowiadajacego kolorowi kartek z oryginalnego
$piewnika wlosko-polskiego. Zamiast tego kolor kartki bedzie wypelniat
symbol roku danej piesni. Kolor tak pokazany jest wprawdzie stabo wi-
doczny ale nadal dostarcza informacji o kolorze kartki. Takie rozwiazanie
moze by¢ korzystne w wypadku drukowania na drukarce atramentowej
w celu oszczedzenia drogich atramentéw barwnych.

nocolorcode parametr ten ma znaczenie, o ile podano w wywotaniu pakietu
takze parametr nocolorbar. Wylacza on catkowicie wypelnianie kolo-
rem kartek nawet wnetrza symbolu roku piesni. Takie rozwiazanie moze
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by¢ przydatne w wypadku drukowania $piewnika na kolorowym papierze
dobieranym barwa do grup stron.

colorsymbol parametr ten jest przydatny, o ile podano w wywolaniu pa-
kietu takze parametry nocolorbar oraz nocolorcode. Przy numerze
strony bedzie umieszczony piktogram odpowiadajacy kodowi koloréw.
Moze by¢ to przydatne do skladu przeznaczonego na urzadzenia mono-
chromatycne (np. wySwietlacze na e-papierze).

1.3 Dokument gléwny

Dokument gléwny zawiera przywotanie plikow z poszczegdlnymi rozdziatami:

\include{spintro}
\include{sptables}
\include{spliturg}
\include{sppreka}
\include{spkatech}
\include{spwybran}
\include{spextra}
\include{koledy}

Kazdy z plikow zawiera treéé¢ lub pieéni z odpowiedniej grupy:

spintro  Strona tytulowa i material wstepny

sptables Spisy tresci i indeksy

spliturg Piedni liturgiczne

sppreka  Pieéni etapéw prekatechumenatu

spkatech Pieéni etapéw katechumenatu

spwybran Piesni etapéw Wybrania

spextra  Piesni wyrzucone ze $piewnika z Dobrym Pasterzem
koledy Wybrane koledy

W dokumencie gtéwnym (w prologu) zdefiniowane sa makroinstrukcje do
kompilacji warunkowej uzalezniajacej sklad od formatu kartki, od osoby dla
ktérej sktad jest personifikowany, od tego, czy sktad ma by¢ z akordami nad
wersetami, od tego, jaka rodzina krojow pisma ma byé¢ ztozony a nawet od
tego, czy maja by¢ aktywne wyrugowania z tekstow piesni wystapienia imie-
nia Boga Jahwe (nastala taka moda w okolicach roku 2010) czy nie maja
by¢ rugowane (moda ta zaczela wygasaé w 2015). Niektére z tych definicji
sa makrami a niektére tzw. ifami, ktére mozna przelaczaé¢ (np. komenda
\nojahwefalse przywréci imie Jahwe w tekstach przelaczajac dziatanie ko-
mendy \ifnojahwe). Szczegblowe zrozumienie bedzie wymagaé przeczytania
kodu dokumentu gtéwnego.
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2 Rozdzialy z pie$niami

2.1 Makra do sktadu nagléwka rozdziatu

Kazdy rozdziat z piesniami zawiera kilka deklaracji podobnych do ponizszych:

\advance\countl by 1

\pgc [precate] {precate}

\nextside

\pagenumbering{arabic}

\setcounter{page}{31}

\refstepcounter{section}
\addcontentsline{toc}{section}{Pie§ni Prekatechumenatu}

Deklaracje te odpowiedzialne sa za ewentualna aktualizacje licznika grupy
stron, okreslenie koloru paska (kolory sa z géry okreslone na poczatku pliku
spiewnik.sty). Po przejsciu do nowej strony okreslona jest metoda numeracji
stron, moze by¢ okreslony numer strony (jesli zmieniamy kolejnosé), podbija-
ny jest numer rozdzialu (numery podrozdzialéw podbijane sa automatycznie
w nagléwkach piesni) oraz dodawana jest do spisu treéci nazwa rozdziatu.

Po tym wstepie tworzony jest opis kazdej piesni (rozdzialu).

Interpretacja nagtéwkow tworzy wpisy w plikach typu toc. Spis tresci
jest w pliku SP.toc. Dane alfabetyczne trafiaja do pliku SP.ial ale sa wczy-
tywane z pliku SP.ils natomiast dane analityczne do pliku SP.ian ale sg
wezytywane z pliku SP.ias. Jezeli zmiany w plikach Zrédlowych wplynely
na wpisy w plikach SP.ian oraz SP.ial, nalezy posortowaé wiersze z tych
plikow wpisujac wyniki odpowiednio do plikéw SP.ias oraz SP.ils. Nalezy
wzia¢ pod uwage fakt, ze tak jak zrodlo, wszystkie pliki sa w unikodach, do-
ktadniej w kodowaniu UTF-8. Wypisywane pliki toc sa bez znacznika BOM
(ang. Byte Order Mark) na poczatku i wynik sortowania takze powinien by¢
bez znacznika BOM.

2.2 Makra do skladu nagltéwka piesni

Nagtowek piesni tworzy srodowisko songhead. Oto przykiad jego wyolania:

\begin{songhead}{Kantyk Jozuego}{}{e}
\Year{1992}

\address{Joz}{24, 2-13}

\author{AV}

\knownas{Spiew Jozuego}
\knownas{Dalekie to jest od nas}
\knownas{Po tamtej stronie rzeki}
\end{songhead}
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Srodowisko ma trzy parametry obligatoryjne i trzy opcjonalne (podawane
w nawiasach kwadratowych):

tytul piesni znajdzie sie w spisie tresci; bedzie tez zlozony krojem tytulo-
wym nad piesnia,

podtytul znajdzie sie w indeksie alfabetycznym oraz kursywa obok tytulu
gléwnego,

tonacja zapisu trafi na pierwsza pozycje na lidcie a potem trafi w lewy gérny
rég pieéni.

Tak tytul piesni jak i podtytul moga by¢ poprzedzone parametrami
opcjonalnymi w nawiasach kwadratowych. Parametry te podaja wersje skré-
cone tytulu i podtytulu. Wersje skrocone zostang uzyte w indeksach o ile
w prologu ustawiono \shorttitletrue. Przydaja si¢ w indeksach sklada-
nych w waskich lamach, np. w dwulamowym skladzie indekséw na kartkach
o szerokoéci 21 cm. Z kolei tonacja takze moze byé¢ poprzedzona opcjonal-
nym parametrem zawierajacym oczekiwany numer strony; jezeli pieén podczas
sktadu wypadnie na stronie innej, zostanie zgtoszony btad.

Jezeli wersja skrécona podtytutu (w nawiasach kwadratowych) zaczyna
sie od znaku gwiazdki, zostanie on usuniety a w indeksie alfabetycznym po-
zycja zaczynajaca sie od podtytulu sie nie pojawi (podobnie jak w tytutach
obcojezycznych). Taki podtytul ma charakter raczej komentarza do piesni,
niz tytutu alternatywnego.

Jezeli wersja skrécona tytulu (takze w nawiasach kwadratowych) zaczyna
sie od znaku gwiazdki, caly tytul zostanie pominiety w spisie treéci i w indek-
sach. Ten mechanizm przewidziany jest dla stron ,wielokrotnych”, na ktérych
jest kilka wersji takiego samego Spiewu, np. kilka wersji antyfon, aklamacji itp.
Aby nie zagmieca¢ spisu i indeksu pozycjami réznigcymi sie wylacznie jakimg
numerem wersji, Wszystkie srodowiska {songhead} poza pierwszym nalezy
oznaczy¢ gwiazdka w pierwszym parametrze opcjonalnym (tytul skrécony)
znakiem gwiazdki.

Jezeli wersje skrécong tytulu poprzedzimy znakiem wykrzyknika, tytut
i podtytul beda trafia¢ do spiséw i indekséw, ale tre$é¢ tytutu zostanie wzieta
z tytutu strony podanego komenda \pageid{} podtytul w spisach i indeksach
bedzie pusty. Tak nalezaloby oznaczy¢ pierwszy $piew na stronie, aby wersja
numerowana tytutu nie trafiala do indeksow.

W tym srodowisku nie umieszczamy tekstu a jedynie wywolania komend
indeksujacych. Komendy te moga by¢ uzywane wielokrotnie i jedno wywotanie
nie kasuje drugiego. Sa to:

e \tone{} — deklaruje tonacje dopisujac ja na koncu listy tonacji. Pierw-
sza tonacja podana tg komenda jest obowigzujaca i bedzie podana na li-
$cie tonacji bez nawiaséw, pozostale beda juz w nawiasach. Jezeli pierw-
sza tonacja jest identyczna z tonacja zapisu, to jest usuwana z listy 1 wte-
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dy na liscie nie bedzie tonacji bez nawiaséw (wszystkie beda opcjonalne,
bo obowiazuje tonacja zapisu).

\address{}{} — deklaruje adres do indeksowania. Adres sklada si¢
ze skrotu oznaczajacego ksiege w pierwszym argumencie oraz wersetow
w drugim. Skrét oznaczajacy ksiege musi brzmie¢ identycznie jak to
jest wyspecyfikowane w spiewnik.sty. Wersety nalezy wprowadzaé tak
samo we wszystkich podobnych adresach, bo literalnie wg tegoz tekstu
dane beda sortowane.

Adres moze tez okredla¢ przynalezno$é grupows (mszalne, liturgiczne
itp.). Wtedy jest skrétem trzyliterowym zaczynajacym sie od gwiazdki
a drugi argument podaje sie pusty (wyjatkiem sa Ody Salomona, gdzie
podaje si¢ numer ody).

Zamiast pustego drugiego argumentu mozna poda¢ w nim znak gwiazd-
ki, np. \address{*MSZ}{*}. Wtedy tak wygenerowana pozycja indek-
sowa nie bedzie zawiera¢ podtytulu a jedynie tytul gltéwny. Jezeli jed-
nak srodowisko songhead jest otoczone przez komendy \pageid oraz
\endpageid, to zamiast tytulu gléwnego zostanie uzyty tytul strony.
Moze to by¢ przydatne wtedy, gdy indeksujemy tematycznie podobne
pozycje umieszczone na jednej stronie (np. doksologie czy aklamacje)
i aby nie mnozy¢ pozycji blizniaczo podobnych, umieszczamy komende
\address tylko w pierwszej a nie chcemy aby w indeksie uwidoczniany
byl mylacy w takiej sytuacji podtytul typu Melodia pierwsza.
Dopuszczalne sa wylacznie skréty wyspecyfikowane w spiewnik.sty.
Obecnie obowigzuja nastepujace:

Ody Salomona: *0DA, Okresy Liturgiczne — Adwent: *0AD, Boze Na-
rodzenie: *0BN, Wielki Post: *OWP, Okres Wielkanocny: *0PA, Zestanie
Ducha Swiqtego: *0PE, Spiewy Liturgiczne — Spiewy Mszalne: *MSZ,
Piesni na wejscie: *WEJ, Znak pokoju/Przygotowanie daréw: *PAX, Spie-
wy na Lamanie Chleba: *LAM, Komunia: *KOM, Pie$ni na zakonczenie:
*ZAK, Spiewy Liturgii Pojednania: *P0K, Hymny: *HYM, Spiewy Litur-
gii Paschalnej: *PAS, Melodie Hebrajskie: *HEB, Piesni dla dzieci: *DZI,
Liturgia Godzin: *BRE, Pieéni Maryjne: *MAR, Koledy: *KOL, Inne: *INN.
\author{} — okresla autora $piewu; zwykle chodzi tutaj o autora tek-
stu. Jest to takze skrot, ktéry musi by¢ wyszczegélniony w spiewnik.sty.
Obecnie sa to K: Kiko Argiiello, EA: Efraim Abileah, GA: Guglielmo
Amadei, HB: Hugo Blanco Manzo, GB: Giuliano Bonomi, SB: Stefan
Bortkiewicz, GC: Giacomo Calabrese, NC: Nazareno Cometto, SC: Shlo-
mo Carlebach, LD: Lucien Deiss, GF: Giorgio Filippucci, JG: Jan Karol
Gall, EG: Eliyahu Gamliel, FXG: Franz Xaver Gruber, GG: Giuseppe
Gennarini, JH: Josef Hadar, MJ: Mateusz Jez, FK: Franciszek Kar-
pinski, KK: Katarzyna Kulisiewicz, KKR: Karol Kurpiniski, TK: Teofil
Klonowski, JL: Jozef Las, GDL: Gigi De Lazzaro, TL: Teofil Lenarto-
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wicz, JM: Joseph Mohr, PMz: Pino Manzari, PM: Paolo Marciani, ZO:
Zygmunt Odelgiewicz, GR: Giorgio Ricci, PR: Paolo Rita, RR: Roberto
Rende, LSa: Luigi Sanna, FVS: Félix Villegas Sanz , AS: Andrea Selloni,
LS: Leopold Staff, PS: Piotr Skarga, PSt: Piotr Studzinski, AU: Antoni
Uruski, AV: Antonio Voltaggio, FV: Franco Voltaggio, trm: melodia tra-
dycyjna, trt: tekst tradycyjny, tr: tradycyjna, U: autorzy poszukiwani.
Sortowanie odbywa sie wedlug skrétéw a nie nazwisk, ktore sa podane
w definicjach stylu.

\knownas []{} — specyfikuje tytul alternatywny, ktory trafi do indeksu
alfabetycznego. Podobnie, jak w \songid, parametr moze by¢ poprze-
dzony jego wersja skrocona, uzywana w indeksach, gdy wiaczony jest
\shorttitletrue.

Poza komendami indeksujacymi mozna uzy¢ tutaj tez komend zdefiniowa-
nych w prologu $piewnika:

\Year{} — pieczatka roku; jest to jedynie aktualizacja; pieczatka ta sta-
wiana jest na pasku numeru kazdej strony wedlug ostatniej aktualizacji
i bedzie obowiazywaé az do nastepnej aktualizacji;

\warning — znak ostrzegajacy A ze co$ z ta piesnia jest nie tak, zosta-
nie umieszczony w tytule piesni; znak ten zazwyczaj sygnalizuje, Ze pie-
$ni nie ma w ostatnim oficjalnym wydaniu $piewnika wlosko-polskiego
a figuruje w rekopisie jedynie ze wzgledu na obecnos¢ w innych wyda-
niach tak polskich jak i zagranicznych; mozna si¢ spodziewaé¢ dezapro-
baty réznych oséb w wypadku proby $épiewania tak oznaczonej piesni na
liturgiach niezaleznie od etapu;

\temporary — w tytule piesni zostanie umieszczony znak (%), ozna-
czajacy, ze piesni nie bylo w ostatnim oficjalnym wydaniu $piewnika
wlosko-polskiego ale byla dana na ktoérejs z pdzniejszych konwiwencji
rozpoczecia roku. Jest to wiec piesn jak na razie oficjalna, ale nie ma
przydzielonego oficjalnie numeru strony i jej polozenie nie jest jeszcze
stale; moze sie zmienié¢ nie tylko co do numeru strony ale takze co do
dziatu (koloru kartek).

\revised — w tytule piesni zostanie umieszczony znak &), oznaczajacy,
ze pieén zostala w Spiewniku hiszpanskim zrewidowana przez Kiko a
tutaj jego poprawki zostaly uwzglednione.

\esrevised — w tytule piesni zostanie umieszczony znak €), oznaczaja-
cy, ze piesn zostala w $§piewniku hiszpanskim zrewidowana i poprawiona
ale bez odwolywania si¢ do osobistej ingerencji Kiko.

\keychanged — w tytule pie$ni zostanie umieszczony znak & oznacza-
jacy, ze piesn zmienila tonacje zapisu akordéw, zazwyczaj na nizsza, niz
zapis wloski czy nawet hiszpanski.

\alternatepresent — w tytule piesni zostanie umieszczony znak ®,
oznaczajacy, ze piesn ma wersje alternatywna do wersji z wydania oficjal-
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nego, pochodzaca np. ze Spiewnika hiszpanskiego albo z tekstem w in-
nym przektadzie lub z poprawionymi grubymi btedami. Komenda ma pa-
rametr opcjonalny (podawany w nawiasach kwadratowych) wskazujacy
identyfikator piesni w wersji alternatywnej. Wtedy klikniecie w symbol
przenosi pomiedzy wersjami alternatywnymi.

\itdifferent — w tytule piesni zostanie umieszczony znak (I), oznacza-
jacy, ze piesn byta zrewidowana ale wloska wersja na tyle istotnie rézni
si¢ od hiszpanskiej, ze korekt nie mozna byto w catosci uwzglednié.
\children — w tytule pie$ni zostanie umieszczony znak Y¥¥, oznacza-
jacy, ze piesn przeznaczona jest gltéwnie dla dzieci.

\yhwh — w tytule piesni zostanie umieszczony obraz hebrajski tetragra-
mu 111777, oznaczajacy, ze tekst piesni zawiera imie Boga Jahwe; infor-
macja ta jest czasami potrzebna kantorowi, gdy z réznych powoddéw nie
powinni$my wymawiaé ($piewac) tego Imienia.

\resXXspain[J{}{}, \risMMXXitaly [1{}{} — (nazwa komendy moz-
ze by¢ zmieniona, jesli dodatkowo podano tytuly w réznych wydaniach;
wtedy definicje makr decyduja, ktéry wariant komendy jest aktualnie
aktywny) tytul w Spiewniku hiszpanskim i wloskim oraz strona w tym
$piewniku; zostanie to ztozone po prawej stronie piesni pionowo a w wer-
sji kwadratowej tytul hiszpanski bedzie taczem do tej piesni w osadzo-
nym $piewniku hiszpaniskim (jak dlugo $piewnik ten bedzie dostepny
w formacie PDF); moze zawiera¢ opcjonalnie krétka wersje tytutlu do
umieszczenia w indeksie zamiast wersji pelnej, przy czym jesli zamiast
krotkiej wersji umiescimy znak gwiazdki, tytul obcojezyczny w ogdle
nie bedzie umieszczany w indeksie — przydaje sie to wtedy, gdy tytut
jest blizniaczo podobny do innego, ale nie identyczny albo gdy kilka
wariantéw Spiewu wystepuje pod tym samym tytutem.
\resXXtone[1{}, \risMMXXtone[]{} — tonacja w $piewniku hiszpan-
skim lub wloskim, podawana zwykle wtedy, jesli jest inna, niz w polskim;
Jako parametr opcjonalny mozna podaé¢ dodatkowo tonacje kapodastro-
wa zostanie zlozona zaraz za tytulem obcojezycznym.

Zamiast nagléwka piesni mozna umiesci¢ komende:

\continued

Jest ona przeznaczona do kontynuacji piesni na nastepnej stronie. Piesni na-
lezy kontynuowaé na rozwarciu (poczynajac od strony parzystej), aby mozna
bylo $piewaé nie przewracajac kartek.

Pies$ni dlugie, nie mieszczace si¢ na jednej stronie i kontynuowana na kolej-

nej stronie nagtéwnkiem \continued, na koricu strony poprzedniej powinny
zawiera¢ informacje, ze piesn jest kontynuowana na stronie nastepnej, chociaz-
by dlatego, by zaaferowany kantor nie przerwal piesni w potowie, myslac, ze to
juz koniec. Przed zakonczeniem strony poprzedniej warto umiesci¢ komende
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\verte

ktéra umieéci prawym dolnym roku strony tekst kontynuacja na nastepne;j
stronie... — tekst ten bedzie wysuniety z dolnej paginy strony. Wysuniecie
odpowiada \footskip plus wysoko$¢ pudetka zebranych przypiséw plus 2.6pt.
Jedliby ten tekst mial kolidowaé z przypisami albo byl zbyt wysoko, mozna
go przesunaé¢ opcjonalnym argumentem liczbowym, ktéry podaje wysokosé
podniesienia, jako wielokrotno$¢ stopnia pisma przypiséw dolnych (na jedna
linie przypisu przypada warto$é 1.2).

2.3 Makra do skladu tekstu piesni

Po nagltéwku pieéni (lub po komendzie \continued) umieszczamy tre$é piesni
w $rodowisku songbody. Gdyby tekst nam sie nie miescit, mozemy alternatyw-
nie uzy¢ $rodowiska songbodye. ktére uzywa nieco mniejszego stopnia pisma
(11pt zamiast 12pt) albo sonbgodyt, ktére siega po pismo w stopniu 10pt.

Wewnatrz tego srodowiska obowiazujg nieco inne zasady, niz w trybie po-
ziomym skladu TEXowego, bo jest ono zanurzone w tabeli (doktadniej: srodo-
wisko TEXowe \hailgn), gdzie pierwsza kolumna przeznaczona jest na ozna-
czenia roli a druga na tre$¢ wiersza. Dodatkowo wlaczony jest mechanizm
respektowania znaku korica wiersza, ktéry normalnie jest przez TEXa ignoro-
wany.

Wiersz mozna zaczaé jedna z komend oznaczajacych role (zdefiniowane
sa one zaraz na poczatku stylu spiewnik.sty). W wierszu mozna uzywaé
komend wstawiajacych akordy. Nalezy pamieta¢, ze kazda komenda TEXowa
,pozera” spacje po niej wystepujace, chyba ze wystepuje po niej nastepna
komenda albo znak rézny od litery (np. pusta grupa {}).

Grupe wierszy mozna wzia¢ w §rodowisko rightbrace z jednym parame-
trem. W ten sposéb obejmiemy te wiersze klamra po prawej stronie a posrodku
tej klamry po prawej umiescimy wartoéé parametru. Srodowisko bis nie ma
parametru ale zdefiniowane jest jak poprzednie lecz z parametrem 2x.

Wszelki material pionowy (np. odstepy pionowe, \medskip) mozna wsta-
wiaé jako argumenty komendy \sep{}.

Do podziatu pie$ni na lamy (zwane tez kolumnami) mozna uzyé komendy
\splitsong.

Pudetko piesni bedzie tabela dwukolumnowa. Pierwsza kolumna zawiera
oznaczenie roli a druga — treS¢ wersetu. Szerokosé tego pudetka jest wiec
sumg najszerszego oznaczenia roli, najdluzczego wersetu oraz odstepu mie-
dzykolumnowego, ktéry ma miare pot firetu. Pudetko bedzie centrowane na
stronie klejami. Jezeli chcemy zredukowaé wplyw najdluzszego wersetu (gdy
jest istotnie dluzszy od pozostalych) tak, aby optycznie przesunaé pudetko
w prawo, mozemy na koricu takiego wersetu dodaé¢ ujemne podciecie (\kern).
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Podziat na dwa tamy odbywa sie¢ poprzez zakonczenie tabeli, dodanie po-
ziomego kleju $ciskalnego (tym razem \hss a nie \hfil) i ponownie jej otwar-
cie. W ten sposéb pudelka poszczegdlnych taméw moga mieé rézne szerokosci
a kleje zostang wyréwnane, chyba ze zostang zupelnie $cidniete a klej we-
wnetrzny moze nawet zyskaé ujemna szerokosé.

Aby nad tym aspektem panowaé¢, mamy dodatkowe warianty komendy
\splitsong oraz Srodowiska {songbody}. Jest wiec \splitsongwp{}{}{}
w ktérej podajemy tekst najdiuzszego oznaczenia roli dla drugiego famu (moz-
na uzy¢ gotowych komend, np \ttKW) oraz w pozostalych dwéch parametrach
minimalne szerokosci obu taméw (warto je podawaé w wielokrotnosci stopnia
fontu em). Uproszczona wersja tej komendy nazywa sie \splitsongw{}{} i nie
ma pierwszego argumentu a szeroko$¢ kolumny oznaczen w drugim tamie be-
dzie wynikala wylacznie z uzytych oznaczen roli. Minimalna szerokosé tamu
realizujemy poprzez dodanie na spodzie pierwszego oraz szczycie drugiego
pudelka poziomej ruli o zerowej wysokoéci i zadanej szerokosci.

Jedli chcemy panowac takze nad szerokoscig kolumny oznaczen roli w pierw-
szym tamie lub panowaé nad potozeniem tamoéw piesni na stronie, powinnismy
zamiast $rodowiska {sobgbody} uzy¢ $rodowiska {songbodyfix}{}{}, ktére-
go pierwszym parametrem jest tekst najdluzszego oznaczenia roli dla pierw-
szego (lub jedynego) lamu a drugim argumentem jest szeroko$é¢ pudetka.

Aby latwiej byto manipulowaé¢ powyzszymi parametrami, mozna wlaczy¢
zdefiniowany wewnatrz pakietu spiewnik.sty \ifframes przy pomocy ko-
mendy \framestrue. Tak uzyskamy ramki wokét pudetek tekstu piesni oraz
pogrubione rule tam, gdzie wstawiane sa jako odstepniki na podstawie szero-
kosci podanych w parametrach srodowiska oraz komend dzielacych na tamy.
Nalezy pamigta¢ aby po testach wylaczyé¢ ramki \framesfalse.

Tymi metodami mozemy usztywni¢ rozmiary pudetek i szerokosci kolumn
na tyle, aby dwie pieéni jednotamowe na stronie mialy pionowo zsynchronizo-
wany lewy margines tekstu a dwutamowe miaty podobnie zsynchronizowane
oba lamy. Pozostaje w kwestii wyczucia estetyki decyzja, do jak wielkich roz-
bieznosci w szerokosci taméw wystepujacych na soba nalezy jeszcze synchro-
nizowaé lewy margines a od jakich rozbieznosci poczynajac nalezy stawia¢ na
centrowanie pudelek wystepujacych nad soba.

2.3.1 Przypisy

Specjalnego traktowania wymagaja przypisy dolne, ktérych poza tabele nie
mozna wyprowadzi¢. Dlatego w pie$ni nie mozna uzy¢ komendy \footnote{},
bo tresé przypisu zginie.

Zamiast tego mozemy uzy¢ dwoch komend: wewnatrz tekstu pieéni ko-
mendy \footnotemark a poza Srodowiskiem z treScia piesni — komendy
\footnotetext{}. Mechanizm nie wymaga nadzoru jak dlugo w piesni jest
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tylko jeden przypis. Jedli chcemy mie¢ ich wiecej, musimy zapanowaé¢ nad
dopasowaniem znacznikéw do tekstéw przypisu.

Jedli przypisow jest kilka, nalezy zapanowaé nad licznikiem footnote. Je-
zeli jednak uzywamy pakietu hyperref (a jest on niezbedny do hiperlaczy),
powinnidmy jeszcze zapanowaé nad licznikiem Hfootnote oraz nad etykieta-
mi, do ktérych beda wystepowaé odwotania. Do takich celéw stuza ponizsze
komendy. \fotnotemark przed postawieniem znacznika podbija oba liczniki
a nastepnie z Hf ootnote i innych informacji tworzy etykiete do hipertacza. Ta
etykieta zostanie przyporzadkowana hipertaczu do przypisu zrobionego przez
\footnotetext.

\ftmarklast cofa oba liczniki a nastepnie robi znacznik. Taki znacznik
bedzie wskazywal na ten sam przypis, co znacznik poprzedni.

Jezeli zamierzamy zrobi¢ dwa przypisy lub wiecej, potrzebujemy dodat-
kowo po postawieniu znacznika zapamietac etykiete, gdyz nastepny znacz-
nik stworzy etykiete dla kolejnego przypisu zamazujac poprzednia. Komen-
da \ftmarksave{\nazwal} postawi znacznik i zapamieta etykiete hiperlacza
w makrze \nazwa.

Komenda \fbackrestore{liczba}{\nazwa} przywota zapamiectana ety-
kiete oraz doda do licznikéw parametr liczba. Umozliwia to sterowanie za-
rowno licznikami decydujacymi o wartosci znacznikéw jak i etykieta, ktora
bedzie przydzielona przypisowi.

Dzigki sprawnemu manipulowaniu licznikami i etykietami mozna uzyskaé
odpowiednie mapowanie pomiedzy znacznikami przypiséw oraz ich trescia-
mi pozwalajac na wspoélne przypisy dla wielu znacznikéw. Zaleca sie jednak
przetestowa¢ dzialanie hipertaczy oraz dopilnowaé aby nie bylo przypiséw
niezwiazanych ze znacznikami.

Warto zgodnie ze zwyczajami drukow liturgicznych komentarze drukowaé
na czerwono. Moze do tego stuzy¢ komenda \red zdefiniowana w chords. sty,
ktéra powinno sie umiesci¢ w tresci przypisu.

2.4 Personalizacja

Kazda pie$n zapisana jest w pewnej konkretnej tonacji. Tonacja notacji jest
oznaczona w ostatnim parametrze srodowiska nagléwnkowego songhead. Poza
tym w kazdym nagléwku mozna podaé tonacje, w ktérych pieén nalezy wy-
konywac. Robimy to poleceniem \tone{}. Mozna to zrobi¢ kilka razy. Wtedy
pierwsza pozycja bedzie skladana w nagléwku bez nawiaséw (jako obowia-
zujaca) a pozostale jako opcjonalne. Jezeli pierwsza z tak podanych tonacji
jest identyczna z tonacja zapisu, nie jest ona w nagléwku powtarzana (bo
obowiazuje tonacja zapisu) a wszystkie pozostale beda zlozone w nawiasach.

Kazda pieén powinna mie¢ podany w nagtéwku identyfikator piesni. Robi
sie to poleceniem postaci:
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\songid{S}{S102PanPoteznylglaszaDobraNowine}

gdzie drugi parametr jest unikalnym identyfikatorem, uzywanym dla danej
piesni tak w $piewniku, jak i w nutach (jest takze nazwa pliku z nutami).
Pierwszy parametr definiuje lokalizacje nut: L — liturgiczne, S — $piewnikowe
oraz X — brak nut. Identyfikator stuzy do budowania hipertaczy tak wewnatrz
tomu jak i pomiedzy tomami.

Identyfikator piesni umozliwia tez odnalezienie jej w zbiorze dla innych
potrzeb, np. do personalizacji tonacji.

Aby zmienié¢ tonacje piesni, nalezy w pliku tps.tex w tym samym kata-
logu, co startowy plik zrodtowy $piewnika tekstowego, umiesci¢ np. komende:

\Transposition{Andrzej-0dyniec}{S219Hymn0KrzyzuChwalebnym}{-4}{Cis,D}

Pierwszym parametrem jest identyfikator kantora. Moze on zawieraé¢ tyl-
ko litery lacinskie oraz kreske. Musi by¢ identyczny z identyfikatorem sktadu
w nazwie pliku, np. SP@Andrzej-0Odyniec. Drugim parametrem jest wspo-
mniany identyfikator piesni, podany w nagléwku. W trzecim jest liczba kwint,
o ktére nalezy transponowaé zapis a czwarty zawiera liste dodatkowych to-
nacji, ztozonych w nagtéwku. Trzeci albo czwarty parametr moze byé¢ pusty
(nie obydwa jednoczesnie). Makroinstrukcja \Transposition ma tez dodatko-
wy, opcjonalny argument wybierajacy wersje transpozycji dla danego kantora
z pozycji komendy \Personname.

Podczas sktadu $piewnika, do ktérego nazwy dodano po znaku ,,@” identy-
fikator kantora, piesn wskazana w komendzie \Transposition{}{}{}{} be-
dzie transponowana o wskazana liczbe kwint. Do nagléwka zostana dodane
dodatkowe tonacje. Jezeli ktéras z dodatkowych tonacji zostala podana jako x,
zostana zapomniane wszystkie wczesniej wprowadzone tonacje, tak w Zrodlach
jak i w tej komendzie a tonacja nastepna po x bedzie ztozona bez nawiaséw —
jako obowiazujaca. Przypomnijmy, ze jesli tonacja pierwsza (ta bez nawiaséw)
jest identyczna z notacja zapisu (ta w nawiasach tréjkatnych), to tonacja bez
nawiaséw na liscie jest pomijana i pozostaja wylacznie tonacje w nawiasach.
Obowiazujaca jest bowiem tonacja zapisu. Ta zasada obowiazuje niezaleznie
od tego, czy lista tonacji dodatkowych zostata podana w Zrédtach czy w pliku
personifikujacym.

W tym samym pliku nalezy raz jeden podaé nazwe kantora (juz bez ogra-
niczen, z polskimi literami w kodowaniu UTFS):

\PersonName{Andrzej-0Odyniec}{Andrzej Odyniec}

Na pasku na dole strony, tam gdzie wystepuje identyfikator wydania (np.
Pascha 2018), pojawi sie po przeciwnej stronie jako dopisek w nawiasach klam-
rowych nazwa kantora podana w drugim parametrze.
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Makro \Personname ma tez dodatkowy, opcjonalny argument, podawany
na koncu w nawiasach kwadratowych. W argumencie tym podajemy liste opcji
ewentualnie oddzielonych przecinkami:

Uklad — domyslnie obowiazuje uktad klasyczny, gdzie numery stron sa po-
wigzane z konkretnymi pie$niami; uklad mozna zmieni¢ opcja:

alpha — sklad zostanie zrobiony w ukladzie alfabetycznym, wprowa-
dzonym do $wiata wlosko-polskiego w roku 2020 wraz z wydaniem
Spiewnika wloskiego na wzér hiszpanskiego; w praktyce jest to juz
nieco inne wydanie, gdyz uklad klasyczny nie byl od tego czasu
pielegnowany a uklad alfabetyczny opiera sie na odrebnych plikach
zrodlowych; patrz tez: modyfikator —alpha w rozdziale ,Budowa
calosci oraz drukowanie”

Format — domyslnie obowiazuje format A5 bez margineséw; ponizsze opcje
zmieniaja format i kolory:

narrow — sklad A5 zostanie zrobiony z poszerzonym na oprawe le-
wym marginesem i nieco zawezong kolumng; przy stosowaniu fon-
téw latin modern zostang wykorzystane nieco wezsze wersje fontéw
projektowane dla wielkoSci optycznej 17pt; patrz tez: przyrostek
narrow w rozdziale ,Budowa calosci oraz drukowanie”

kikosq — sklad w formacie 21 cmx21 cm (w starym ukladzie klasycz-
nym 21 cmx20 cm) a wiec identycznym z wydaniem oficjalnym dla
kantora; patrz tez: przyrostek kikosq w rozdziale ,Budowa catosci
oraz drukowanie”

tab34 — sklad w formacie 15,75 cmx21 cm, wypelniajacym ekran ta-
bletu o proporcjach bokéw 3x4; patrz tez: przyrostek tab34 w
rozdziale ,,Budowa calosci oraz drukowanie”

mono — sktad monochromatyczny, do druku na drukarce czarno-bialtej;
patrz tez: modyfikator -mono w rozdziale ,Budowa calosci oraz
drukowanie”

Font — domyslnie sklad robiony jest rodzing krojow Latin Modern, od za-
wsze zwiazana z TEXem; opcja mozna to zmienic:

minion — sklad ma by¢ zrobiony nie rodzina fontéw latin modern
ale minion/myriad/chapparal; fonty te nalezy mieé zainstalowane
w systemie; patrz tez: modyfikator -minion w rozdziale ,Budowa
catosci oraz drukowanie”

Akordy — domyslnie akordy sktadane sg jakas pisanka powiazana z wybrang
rodzing fontéw; mozna to zmienié¢ opcja:
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serifchords — akordy zostang zlozone zwyklym pismem szeryfowym
a nie pisanka; patrz tez: modyfikator -serifchords w rozdziale
,2Budowa calosci oraz drukowanie”

Tonacje — domyslnie kazda piesn ma nad tekstem akordy w wybranej to-
nacji; mozna uzy¢ ponizszej opcji:

layers — akordy zostana zlozone w wielu tonacjach jednocze$nie na
warstwach OCG; nad tytulem pojawia sie przyciski do przelacza-
nia warstw (warstwy obsluguja obecnie tylko pelne wersje Adobe
Acrobar /Reader)

Kod rozdzialu — domy$lnie rozdzialy oznaczane sa paskiem barwnym zwia-
zanym z kolorem kartek wydania oficjalnego; jedna z ponizszych opcji
mozna to zmienié:

colorstamp — zamiast kolorowego paska pod pagina dolna pokoloro-
wane zostanie tylko wnetrze pieczeci roku posrodku dolnej paginy

colorpaper — dolna pagina bedzie pozbawiona kodu barwnego — sktad
bedzie drukowany na barwnym papierze

colorsymbol — zamiast kou kolorowego obok numeru strony pojawi
sie odpowiedni symbol powigzany z rozdzialem

Wariant transpozycji — zadane transpozycje osobiste przewiduja jedna
tonacje dla kazdej pie$ni; tutaj mozna opcja wybieraé jednag z kilku
transpozycji dla tej samej piesni; opcje sa nieobstugiwane przez skrypt
transpozycje.html:

versiona — z transpozycji zostang wybrane tylko te, ktére maja na
koncu opcjonalny parametr [versional

versionb — z transpozycji zostang wybrane tylko te, ktére maja na
koncu opcjonalny parametr [versionb]

versionc — z transpozycji zostang wybrane tylko te, ktére maja na
koncu opcjonalny parametr [versionc]

Jezeli skompilujemy SP.tex z opcja ——jobname=SP@Andrzej-0dyniec, po-
wyzsza definicja dojdzie warunkowo do skutku a wynik znajdzie sie w pli-
ku SP@Andrzej-0dyniec.pdf. Poniewaz wszystkie pliki posrednie beda takze
mialy zmienione nazwy, nalezy do sortowania indekséw uzy¢ innego skryptu:
sortix-personal.psl wywolanego z parametrem Andrzej-Odyniec.

Do wykonania kompletnej trzyprzebiegowej kompilacji z sortowaniem in-
dekséw nalezy uzy¢ skryptu compile3pass-personal.psl z podobnie poda-
nym parametrem a do kompilacji broszur ze zrobionego juz spersonalizowa-
nego pliku $piewnika nalezy uzy¢ skryptu compile-broszury-personal.psi
z podobnie podanym parametrem.
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Skrypt do deklaracji wlasnych transpozycji Pod adresem http://
spiewnik.andrzej.odyniec.info/html/transpozycje.html jest skrypt uta-
twiajacy przygotowanie zestawu komend transpozycji dla kantora. Mozna taki
zestaw utworzy¢ lub modyfikowaé. Nie trzeba umie¢ liczy¢ kwint. Wystarczy
wskazaé, jaki akord przechodzi na jaki a liczba kwint zostanie wyliczona przez
program. Mozna tez wybrac¢ tonacje do kapodastra. Zestaw transopzycji moz-
na zapisa¢ na serwerze. Wtedy zostanie on uzyty przy kolejnej budowie a wy-
nikowy plik zostanie umieszczony na serwerze. Mozna tez pobraé plik na swaj
komputer a potem wykorzysta¢ go podczas wlasnej komplacji ze zrédel albo
dostarczajac go komus, kto potrafi zrobi¢ taka kompilacje.

3 Zarzadzanie stronami

Do poprawnego skladu zarzadzanie stronami jest wlasciwie niepotrzebne.
Uzycie odpowiedniej komendy emitujacej TEXowy \eject gwarantuje przej-
$cie do strony nastepnej a liczniki zajmg sie numerowaniem stron.

Kiedy jednak sklada sie z tego samego zZrédia wiele wersji, a tres$¢ nie
moze tamag si¢ na strony dowolnie, bowiem piesn powinna by¢ w catosci na
tej samej stronie, potrzebna jest weryfikacja, czy po zmianach nie poszto cos
zle 1 strony nie polamaly si¢ niewlasciwie. Do tego celu w opisane wczesniej
mechanizmy zostaly wpisane odpowiednie zabezpieczenia, jak np. mozliwosé
podania oczekiwanego numeru strony w parametrze srodowiska songhead
(patrz rozdzial 2.2 ;Makra do skladu nagléwka pieéni” na stronie 16).

3.1 Komendy TpXowe definiujace strony

Ewentualna zmiana kolejnosci stron bylaby do$é¢ trudna. Aby ja ulatwié¢ a po-
tem nad nia zapanowaé¢, wprowadzone zostaly dodatkowe dwie komendy:

\pageid{}{}{}[] z trzema parametrami obligatoryjnymi i jednym opcjonal-
nym na koncu:

nazwa strony do sortowania w kolejnoéci alfabetycznej — zwykle jest
to tytul pieéni; nalezy zauwazy¢, ze na jednej stronie moze by¢ kilka
pieéni a jedna piesn moze zajmowacé kilka stron, dlatego przy sor-
towaniu alfabetycznym do klucza sortowania nalezy doda¢ numer
strony,

numer strony zamierzonej na ktorej material powinien wystapié,

numer strony adresowej do sortowania klasycznego, ktéry to numer
zostal kiedy$ piesni przypisany i wedlug ktoérego nastepuja odwo-
tania z tomoéw z nutami,

identyfikator koloru parametr opcjonalny; jesli kolor jest inny, niz
w calym rozdziale;
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\endpageid{} z jednym parametrem obligatoryjnym

numer strony zamierzonej na ktérej material powinien wystapic¢, po-
winien by¢ identyczny z tym w komendzie \pageid{}{}{}[].

Komendy te pozwalaja:

o zapisa¢ rzeczywiste polozenia stron w pliku .pid, ktory to plik umozli-
wi w odwolaniach z nut zastapi¢ klasyczny numer strony z odwotania,
numerem rzeczywistym,

e ewentualnie sprawdzi¢, czy strona zamierzona zgadza sie z rzeczywista,

o ustawi¢ inny kolor dla danej strony, niz kolor rozdziatu (np. dla pie$ni
na tamanie chleba),

o zweryfikowaé, czy niektore parametry sktadu, jak podniesienie od do-
tu czy odepchniecie od géry akordu albo zageszczenie wierszy, nie zo-
staly w sposéb niezamierzony zmienione pomiedzy stronami (co moze
rzutowaé na nieprawidlowosci w skladzie)

3.2 Skrypt ustalajacy porzadek stron

Skrypt awkowy sortsong.awk przeglada tekst zrédlowy rozdziatu pod katem
komend okreslajacych poczatek i koniec strony. Skrypt ten jest sterowany war-
toscia zmiennej awkowej order, ktéra moze mie¢ wartosé classic (sortowanie
wg numeru klasycznego), seq (sortowanie wg zamierzonego numeru kolejne-
go) albo dowolng inna (sortowanie wg alfabetu). Skrypt mozna wywolaé na
przyklad tak:

awk -v order "" -f sortsong.awk sppreka.tex > spprekasort.tex

a nastepnie utworzonym plikiem zastapié¢ oryginalny. Nalezy pamietaé o zro-
bieniu kopii oryginalu, gdyby co$ nie poszto zgodnie z naszymi oczekiwaniami.
Skrypt wylapuje strony, zapisuje je w awkowej tablicy asocjacyjnej, wy-
pisuje indeks stron do pliku tekstowego, sortuje go skryptem zewnetrznym
w powershellu sort.psl a nastepnie po wczytaniu wedlug niego wypisuje
strony w nowej kolejnosci.
Tres¢ skryptu znajduje sie¢ w pliku sortsong.awk ale mozna tez zapoznaé si¢
7z jego tredcig ponizej:

BEGIN{pageid="intro";
line[pageid]=0;}
/\\pageid/{
if (pageid!="intro"){
for(i=0;i<line[pageid];i++){
lines[lastpageid] [1ine[lastpageid]++]=1lines[pageid] [i];
1
split($0,a,"}H");
split(al1l,b,"{");
split(al3],c,"}");
pageid=c[1];
pgix[pgi++]=pageid;
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sortkey [pageid]=b[2];
pageseq[pageid]l=al[2];
if (substr(c[2],1,1)=="["){
color=c[2];
gsub("\\[","",color);
gsub("\\1","",color);
pagecolor [pageid]=color;}
line[pageid]=0;
lines[pageid] [line [pageid]++]1=$0;

/\\endpageid/{
split($0,a,"{");
split(al2],b,"}");
pagesq=b[1];

if (pagesq!=pageseq[pageid])
print "Error! inconsistent seq no. ending >>"sortkey[pageid]"<< "pageseql[pageid]"<->"pagesq >

"/dev/stderr"

lines[pageid] [line [pageid]++]=$0;
lastpageid=pageid;
pageid=0;
line[pageid]=0;

}
{ if($0!~/\\pageid/&&$0!~/\\endpageid/)lines[pageid] [1ine [pageid]++]1=$0;
}
E

for(j=0;j<pgi;j++){
if (order=="seq"){
print sprintf("}03d",pageseqlpgix[j]1]1)"+"sortkey[pgix[jl]1"+"pgix[j1"+" > "sortkey.txt";
} else if(order=="classic"){
print sprintf("%03d",pgix[j]1)"+"sortkey[pgix[j]1]1"+"pageseqlpgix[j1]1"+" > "sortkey.txt";
} else {
print sortkeyl[pgix[jl]"+"pageseq[pgix[jl1]1"+"pgix[j]1"+" > "sortkey.txt";
1}
system("del sortkey.txs");
system("start /wait powershell -ExecutionPolicy Unrestricted -Command \".\\sort.psl sortkey\"");
while(getline < "sortkey.txs"){ print > "/dev/stderr"
split($0,a,"+");
if (order=="seq"){
if (length(al[1])>0)npgix [npgi++]=al[3]*1;
} else if(order=="classic"){
if (length(a[2])>0)npgix [npgi++]=al1]*1;
} else {
if (length(a[2])>0)npgix [npgi++]=a[2]*1;
1
for(i=0;i<line["intro"];i++){
print lines["intro"][i];}
for (j=0; j<npgi;j++){
for(i=0;i<line[npgix[j11;i++){
print lines[npgix[j]1][i]}}
for(i=0;i<1line[0];i++){
print lines[0][i];}

4 Indeks stéw — synchronizacja

Indeks sléw wystepujacych w tekstach pieéni a wladciwie ich form podsta-
wowych jest do$é prosty do zapisania ale bez wspomagania programowego
doé¢ pracochlonny, gdyz wymaga, aby wszystkie haslta, ktore maja znalezé
si¢ w indeksie, byly wyszczegdlnione przed tekstem kazdej piesni zaraz po
komendzie \end{songhead} w postaci wywolann \index{hasto}. Synchroni-
zacja tych wywolan z tekstem piesni albo bedzie wspomagana narzedziami
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albo stanie si¢ koszmarnie pracochtonna i btedogenna.

4.1 Metoda generowania listy indeksowej

Aby zsynchronizowaé liste komend indeksujacych z trescia piesni, nalezy:

1. Wytluskaé z tresci wszystkich pieéni stowa; to wymaga ,,oczyszczenia”
treéci z komend formatujacych i wstawiajacych akordy, podzielenia wier-
szy na stowa oraz wyprowadzenie stéw w jednej kolumnie do pliku tek-
stowego a nastepnie posortowanie tego pliku oraz usuniecie zen powta-
rzajacych si¢ wierszy,

2. Tak uzyskang liste stow bedzie trzeba sprowadzi¢ z form fleksyjnych do
form podstawowych; do tego nalezy stworzy¢ stownik zamian w ktorego
pierwszej kolumnie bedziemy mieé¢ stowo w wersji fleksyjnej a w drugiej
w formie podstawowej, np. dnie dzien. Jesli stowo ma by¢ zignoro-
wane w formie fleksyjnej, w drugiej kolumnie powinien widnie¢ jedynie
znak ,,-”. W taki sposéb nalezy potraktowaé nieindeksowane slowa ob-
cojezyczne oraz sekwencje znakow, ktérych algorytmowi oczyszczania
tekstu z informacji formatujacych nie udalo sie¢ oczysci¢. Jest to ra-
czej naturalne, gdyz robimy to wyrazeniami regutowymi a nie gteboka
analiza skladniowa jezyka TEX. Stownik zamian znajduje si¢ w pliku
glsrepl.txt

Wszystkich stéw w formach fleksyjnych jest obecnie prawie 8000 a w for-
mach podstawowych ponad dwukrotnie mniej. Budowa takiego stownika
recznie jest bardzo pracochlonna, chociaz mozna ja wspomagaé progra-
mowo, o czym za chwile.

3. Moze sie zdarzy¢, ze zamiany w slowniku zamian nie beda jednoznacz-
ne, np. dobra dobra (Sekwencja na Boze Cialo) dobra dobro (Psalm
16: Ty mi ukazesz Sciezke zycia), dobra dobry (Wez mnie do nieba).
W takiej sytuacji nie mozna polegaé¢ na jednym wzorcu zamiany i na-
lezy wpisa¢ wzorzec niejednoznaczny, np. dobra dobrat+dobro+dobry.
Takich wpiséw jest mato, niewiele ponad 30.

Gdyby na tym pozostaé¢, w indeksie mielibyémy hasto wieloczltonowe.
Aby do tego niedopuscié, nalezy juz w fazie tworzenia lokalnych wpiséw
indeksowych dla kazdej piesni poshuzy¢ sie stownikiem zamian lokal-
nych, w ktérym dla kazdej pie$ni bedzie oddzielny wpis, np.

dobra+dobro+dobry dobro S135TyMiUkazeszSciezkeZycia

dobra+dobro+dobry dobra S155ChwalSyjonie
dobrat+dobro+dobry dobry S280WezMnieDoNieba
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przy czym pieéni identyfikujemy tutaj identyfikatorami. Stownik zamian
lokalnych znajduje sie w pliku glsreplpage.txt. Moze sie zdarzy¢, ze
dla danego stowa jest w stowniku zamian globalnych kilka form podsta-
wowych ale w jakiej$ piesni wystepuje nie jedna ale wiecej takich form,
bo stowo jest uzyte w kilku znaczeniach. Wtedy w drugiej kolumnie
nalezy umiesci¢ wszystkie takie formy i oddzielié¢ je znakiem ,&”.

moze+moc moze&mdéc S089SpiewBalaama

Whpiséw w stowniku zamian lokalnych jest nieco ponad 300.

O ile budowanie stownika zamian mozna wspomagaé¢ programowo postu-
gujac sie dostepnym publicznie stownikiem odmian form podstawowych
stow, to niejednoznacznosci w nim i wpisy do stownika zamian lokalnych
trzeba zrobi¢ na podstawie znaczen wyrazéw w kontekscie treéci pie$ni.

4. Na koniec nalezy dopusci¢ usuwanie niektérych form podstawowych
stow, ktére nie powinny by¢ indeksowane, gdyz wystepuja nazbyt czesto,
np. spojnikéw czy partykul. Stowa te zawiera plik glsout.txt.

5. Dysponujac stownikami zamian mozna przy pomocy skryptu automa-
tycznie zbudowaé liste stéw dla kazdej piesni i wstawi¢ ja w postaci
komend indeksujacych do pliku zrédtowego.

4.2 Budowa slownika zamian

Pierwszym krokiem jest wyluskiwanie stéw z tekstéw piesni. Mozna to zrobié¢
skryptem words.awk opisanym przy aktualizacji stownikow ponizej a nastep-
nie przepisywaé te slowa krok po kroku do pliku zamian glsrepl.txt wraz
z dopisaniem w drugiej kolumnie formy podstawowej. Zawarto$¢ stownika za-
mian brana jest pod uwage przy generowaniu listy stéw words.txt poprzez
zastapienia oznaczone na liScie znakiem ,,+".

Mozna wspoméc si¢ stownikiem form podstawowych ze strony http://
sjp.pl/slownik/odmiany/, po minimalnej zmianie jego sktadni, gdyz w pliku
odm. txt poszczegélne formy fleksyjne oddzielane sa przecinkami i spacjami.
Nalezy te separatory zastapi¢ znakami ,,+”, aby automatyczne wyodrebnianie
stéw bylo jednoznaczne. Mozna to zrobi¢ komenda:

awk "{gsub(\", \",\"+\");gsub(\" [+]\s+\",\"+\");print}" odm.txt > odmp.txt

Stownik tak zmodyfikowany nalezy zapisa¢ w pliku tekstowym odmp.txt
kodowanym UTF-8. Teraz mozemy si¢ wspomagac¢ skryptem bases.awk:

{ word=$0;
if (substr(word,1,1)=="+"){print;next};
orgfs=FS; FS="+"; base="";
fl=substr(word,1,1);
if (£1~/[A-Z1/){
fl=tolower(fl); wordlc=f1""substr(word,2)
Yelse{
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wordlc=word;

gsub("\xC4\x84","\xC4\x85" ,wordlc) ;
gsub("\xC4\x98", "\xC4\x99" ,wordlc) ;
gsub("\xC5\x83","\xC5\x84" ,wordlc) ;
gsub("\xC5\x9A", "\xC5\x9B" ,wordlc) ;

gsub("\xC4\x86" , "\xC4\x87" ,wordlc) ;
gsub("\xC5\x81", "\xC5\x82" ,wordlc) ;
gsub("\xC3\x93", "\xC3\xB3" ,wordlc) ;
gsub("\xC5\xB9", "\xC5\xBA" ,wordlc) ;

gsub ("\xC5\xBB", "\xC5\xBC" ,wordlc) ;
¥
file="odmp.txt"; seq=0;
while(getline < file >0){
if ($0~wordlc){
for (v=1;v<=NF;v++){
if (length(word)<8){sep="\t\t"}else{sep="\t"}
if ($v==wordlc)if (base!=$1){base=$1;if (seq++){print (word""sep""base""sep""seq)}
else{print (word""sep""base)};break;

}
¥

close(file);
if (length(base)==0){
base="-"; print(word"\t"base)

¥
FS=orgfs;

wywolanym np. komenda:

cat words.txt|awk -f bases.awk

ktory dla podanych w pliku words.txt stéw nie oznaczonych jeszcze znakiem
»+7 (a wiec jeszcze nie wystepujacych w stowniku zamian) wyszuka w stow-
niku odmian odmp.txt najpierw forme fleksyjna a potem odpowiadajaca jej
forme podstawowsa i wypisze obie tak, aby je ewentualnie przepisa¢ do pli-
ku stownika zamian glsrepl.txt. W trzeciej kolumnie dodatkowo umiesci
licznik wersji, gdyz formy fleksyjne moga odpowiadaé¢ wielu réznym formom
podstawowaym zaleznie od semantyki i kontekstu danego stowa.

Po rozbudowaniu stownika zamian mozna ponownie wygenerowadé liste
stow a nastepnie ponownie stowa jeszcze nie oznaczone znakiem ,+” uzupel-
nia¢ o formy podstawowe i te zaakceptowane przepisywac¢ do stownika zamian.

Automatyczne uzupelnianie wymaga dla kazdej formy fleksyjnej przegla-
dania calego stownika odmian jezyka polskiego odmp.txt co powoduje, ze
proces automatycznego uzupelniania stéw o formy podstawowe trwa grube
dziesiatki minut. Pomimo wspomagania w wyszukiwaniu form podstawowych
i tak decyzje o wlasciwej formie podstawowej albo o niejednoznacznosci roz-
wiazywanej pozniej przez stownik zamian lokalnych musi podjac¢ cztowiek od-
powiednio do znaczenia stowa i jego kontekstu.

4.3 Algorytm synchronizacji

Jest takze zapisany w AWKu. Sprowadza si¢ do filtrowania kodu TpXowego,
buforujac fragmenty a po osiggnieciu poczatku nagtéwka kolejnej piesni oproz-
niajac bufor tekstu a podczas tej czynnoéci po osiagnieciu konca nagléwka po-
przedniej pieéni przetwarzajac jej zbuforowana odrebnie tres¢, wyodrebniajac
liste stéw, dokonujac zamian na podstawie wczytanych wczesniej stownikéw
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zamian i na koniec wyprowadzajac tak uzyskana liste do pliku roboczego, po-
sortowanie go, usuniecie duplikatéw i wezytanie aby nastepnie wyprowadzié
je jako komendy indeksujace zamiast istniejacych w tym miejscu podobnych
komend. Ostatnio uzywana wersja tego algorytmu (songs.awk) wyglada na-
stepujaco:

BEGIN{while(getline < "glsrepl.txt" > 0){if (length($0))glsrepl[$1]1=$2};close("glsrepl.txt");
while(getline < "glsout.txt" > 0){if (length($0))glsout[$1]1=1x1};close("glsout.txt");
while(getline < "glsreplpage.txt" > 0){

if (length($0)){repl[$1,$3]1=$2}};close("glsreplpage.txt");

}
function processong () {
system("rm song.txt");
for(six=1;six<=sbi;six++){
row=songbuffer[six];
if ((substr($0,1,1) !="\045")&&($0!~/songbody/)){

gsub("S w \\\\C i \\\\E ¢ t \\\\F a","Sw\\C i\\E et\\F a",row);
gsub("\\\\K \\\\C A \\\\E v \\\\F e~~Mari\\\\E a,","\\K \\C A\\E v\\F e~Mari\\E a,",row);
gsub("\\\\ftbackrestore [{].*[}] [{].*[}]","",row);
gsub("\\\\ftmarksave [{].*[}]","",row);
gsub("\\\\upflag[{].*[}]1","" ,row);
gsub("\\\\1lap [{].*[}]1","",row);
gsub("\\\\ftmarklast [{]1[}]","",row);
gsub("[{I1[}] ","~",row);
gsub("\\\\textbf [{Jci[}]","ci",row);
gsub("\\\\textbf [{J1eA[}]","len",row);
gsub("\\\\textbf [{Iro[}]","ro",row);
gsub("\\\\textbf","" ,row);
gsub("-*[0-9]*[.]*[0-9] [0-9] *em","" ,row) ;
gsub("-*[0-9]*[.1*[0-9] [0-9]*ex","" ,row) ;
gsub ("\\\\\\\\"," ",row);
gsub("\\\\else"," \\else",row);
gsub("\\\\fis","\\Fis",row);
gsub("\\\\£fi"," \\fi",row);
row=gensub (/\{(..*)\}/,"\\1","g" ,row) ;
row=gensub (/\((..*)\)/,"\\1","g" ,row) ;

gsub(" "," ",row);
gsub(" ", ",row);
gsub(" ", ", row);
gsub(" "," " row);
gsub(" "," " row);

gsub ("\\\\[A-Za-z]*x\\{\\} "," ",row);
gsub ("\\\\ [A-za-z] *\\\\","\\",row) ;
gsub ("\\\\ [A-za-z] *\\\\","\\",row) ;
gsub("\\\\ [A-Za-z]* ","" ,row);
gsub("\\\\ [A-Za-z]*","" ,row) ;
gsub("\\{\\} "," ",row);
gsub("\\[.#\\1","",row);
gsub("[,;7.:1]","", row);

gsub("~"," ", ,row);

gsub("&" s non ,row) ;

gsub("[0-9=]"," ",row);

gS.le(u{}ll,ll I|’row) ;

gsub("a)"," ",row);
gsub("b)"," ",row);
gsub(" "M . row);
gsub(" """ row);
gsub(" nonon row)'
gsub(" u:u n:row);
gsub(" """ row);

if (row!~/~%/){

split(row,field);
for(i=1;length(field[i])>0;i++){
word=field[i];
gsub("~\342\200\236","" ,word) ;
gsub("\342\200\235$","" ,word) ;
gsub("\342\200\246$","" ,word) ;
gsub("%$","",word) ;
gsub("[\050]","",word) ;
gsub("[\051]","" ,word) ;

wordout="";

wordmark="";

if (length(glsrepl [word])>0){
if (glsrepl [word] !="-"){

wordmark="+";wordout=glsrepl [word]
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}Yelse{wordout=word};
if ((length(repl [wordout,songid])>0)){
split(repl [wordout,songid],rs,"&");
for(rsix=1;length(rs[rsix])>0;rsix++){
if (rs[rsix]!="-")
print(rs[rsix]) > "song.txt";

}
}else{if (length(wordout)>0)
print (wordout) > "song.txt"
}

}
}
}

close("song.txt");
system("cat song.txt | sort | uniq > songu.txt");
sortedix=0;
while(getline uniqueword < "songu.txt" >0){
if ((length(uniqueword)>0)&&(glsout [uniqueword] '=1)) {print ("\\index{"uniqueword"}");
counters [uniqueword]++;}

close("songu.txt");

sbi=0;
print "===done===>"songid > "/dev/stderr"
}
function outbuffer () {
if (bi>1){
for(ix=1;ix<=bi;ix++){
print buffer[ix];
if (buffer [ix]~"\\\\end{songhead"){
processong() ;
}
}
}
{if ($0~"\\\\end{songbody") {songbuffering=0};
if ($0~/\\songid{/){1line=$0;gsub("{","",line) ;split(line,a,"}");songid=al[2]}

if (buffering==1){if (($0!~/\\index{/)&&($0!~/copied/))buffer [++bi]=$0;

}
if (songbuffering==1)songbuffer [++sbi]=$0;
if ((buffering==0)&&(songbuffering==0)){print $0};
if ($0~"\\\\begin{songhead"){
outbuffer();
buffering=1;bi=0

};
if ($0~"\\\\begin{songbody") {songbuffering=1};
}

END{

outbuffer();

for(uw in counters){print counters[uw]"\t"uw > "counters.txt"}
close("counters.txt");

Operacje te nalezy przeprowadzi¢ na kazdym pliku zrédlowym oddzielnie.
cat spliturg.tex | awk -f songs.awk
cat sppreka.tex awk -f songs.awk
cat spkatech.tex | awk -f songs.awk

| spliturg.idx.tex
|
|
cat spwybran.tex | awk -f songs.awk
|
I

sppreka.idx.tex
spkatech.idx.tex
spwybran.idx.tex
spextra.idx.tex
koledy.idx.tex

cat spextra.tex awk -f songs.awk
cat koledy.tex awk -f songs.awk

VVVVVYV

copy spliturg.idx.tex spliturg.tex
copy sppreka.idx.tex sppreka.tex
copy spkatech.idx.tex spkatech.tex
copy spwybran.idx.tex spwybran.tex
copy spextra.idx.tex spextra.tex
copy koledy.idx.tex  koledy.tex

cat glsout.txt|awk -f wordlist.awk > glsout.tex

Ostatnia operacja przetworzy tak stownik wykluczen glsout.txt, aby
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nadawal sie do zlozenia pod indeksem w klauzuli wyliczajacej stowa wyklu-
czone z indeksu wraz z licznikami ich wystapien.

4.4 Aktualizacja stownikéw zamian

W stowniku zamian globalnych glsrepl.txt aktualizacje w zwiazku z nowa
piesnig jest zrobié¢ nietatwo. Mozliwe sa dwie sytuacje:
1. pojawia sie zupelnie nowe stowo z nieistniejaca w stownikach zamian
forma podstawowa;
2. pojawia sie nowa forma fleksyjna stowa, ktére w formie podstawowej jest
juz w stowniku zamian globalnych albo lokalnych.
Aby zadanie ulatwi¢, mozna postuzy¢ sie skryptem words . awk:

BEGIN{while(getline < "glsrepl.txt" > 0){
if (length(glsrepl[$1]1)>0){print ("?7"$1"\t"glsrepl[$1]1)};glsrepl [$1]1=$2;
¥

}

/begin{songbody/,/end{songbody/{

if ((substr($0,1,1) 1="\045")&&($0!~/songbody/)){
gsub("S w \\\\C i \\\\E ¢ t \\\\F a","Sw\\C i\\E ¢t\\F a");
gsub("\\\\K \\\\C A \\\\E v \\\\F e~~Mari\\\\E a,","\\K \\C A\\E v\\F e~Mari\\E a,");
gsub("\\\\ftbackrestore [{].*[}] [{].*[}]1","");
gsub("\\\\ftmarksave [{].*[}]","");
gsub("\\\\upflag[{].*[}]","");
gsub("\\\\1lap[{].*[}]","");
gsub("\\\\ftmarklast [{]1 [}1","");
gsub("[{I1[}] ","~");
gsub("\\\\textbf [{Jci[}]","ci");
gsub ("\\\\textbf [{]1lena[}]","len");
gsub ("\\\\textbf [{Iro[}]","ro");
gsub("\\\\textbf","");
gsub("-*[0-9]*[.]%[0-9] [0-9]*em","") ;
gsub("-*[0-9]*[.1%[0-9] [0-9]*ex","");
gsub ("\\\\\\\\", " ")
gsub("\\\\else"," \\else");
gsub("\\\\fis","\\Fis");
gsub("\\\\£i"," \\fi");
$0=gensub (/\{(..*)\}/,"\\1", "g") ;
$0=gensub (/\((..*)\)/,"\\1","g");
gsub(" """ gsub(" "," %) gsub(" "," "); gsub(" "," "); gsub(" "," ");
gsub ("\\\\ [A-Za- z]*\\{\\} vty
gsub ("\\\\ [A-za-z] *\\\\", "\\")
gsub("\\\\[A—Za-Z]*\\\\”,"\\");
gsub("\\\\ [A-Za-z]* ","");
gsub("\\\\ [A-Za-z] *","");
gsub("\\{\\} "," ");
gsub("\\[.x\\1","");
gsub("[,;7.:11","");

gsub(ﬂ Vl " IV)
gsub("&" " II) .
gsub (" [0-9= ]” ")y
gsub("{}"," ");
gsub("a)"," ");
gsub("D)"," ");
gsub(“ "’l IV);
gsub(" "’II IV) ;
gsub(H |l’ll II) ;
gsub(H H,ll II) ;
gsub(" " M),
noofwords =NF;
orgfs=
if ($0!~ / 7/)for(i=1;i<=noofwords;i++){
word=$i;

gsub("A\342\200\236“,"",word);

gsub("\342\200\235%","" ,word) ;

gsub("\342\200\246$","" ,word) ;

gsub("%$","",word) ;

gsub("[\050]","",word) ;

gsub("[\051]","" ,word) ;

if (length(glsrepl [word])>0){if (length(glsrepl [word])>1)print ("+"glsrepl [word])}
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else {print(word)}
FS=orgfs;
}
}

Skrypt mozemy wywolaé¢ komenda:

cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex \
|awk -f words.awk|sort|uniq >words.txt

dzieki czemu otrzymamy plik words. txt ze wszystkimi stowami wystepujacy-
mi w tekstach pieéni, przy czym stowa w formach podstawowych zamienionych
przez stownik zamian globalnych beda poprzedzone znakiem ,,+” a zamiany
wpisane podwdjnie (a wiec blednie, do korekty) beda poprzedzone tamze zna-
kiem zapytania. Niepoprzedzone zadnym znakiem beda stowa nowe, nieodna-
lezione w stowniku zamian globalnych.

Oproécz stownika zamian globalnych jest tez stownik zamian lokalnych,
stuzacy do rozwiazywania niejednoznacznoéci, glsreplpage.txt. Jesli stosu-
jemy w nim konwencje oznaczania postaci niejednoznacznych znakiem ,,+”,
mozemy do wylowienia takich pozycji indeksowych z identyfikatorami piesni
uzy¢ skryptu AWKowego glsid.awk:

{ if($0-/\\songid{/){

gsub("{","") ;

split($0,a,"}");

songid=a[2];

Lt s0-A\inaext €

gsub("{" ’II}IV);
split($0,b,"}");
key=b[2];

if (key~/+/)print (key"\t"key"\t"songid) ;

Skrypt nalezy wywolaé¢ dla catego tekstu Spiewnika a wynik dopisaé¢ do
stownika zamian lokalnych, np. komenda:

cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex \
|awk -f glsid.awk » glsreplpage.txt

po czym recznie wyedytowaé dopisang czesé, pozostawiajac w drugiej kolum-
nie dla kazdej piesni wylacznie pozadana forme podstawowsa albo wiecej tych
form oddzielomych zamiast znaku ,+” znakiem ,,&”.

4.5 Skrypty do generowania indeksu stéw

Skrypty dzialaja w $rodowisku Windows ale przy uzyciu narzedzi uniksowych,
jak chociazby awk, cat, sort czy uniq.

Aby wygenerowaé¢ komendy indeksujace, nalezy zadba¢ o odpowiednia za-
warto$¢ stownikow glsrepl.txt, glsreplpage.txt, glsout.txt oraz wyko-
na¢ skrypty opisane w rozdziatach 4.5.1 ,words.bat” i 4.5.2 ,songs.bat”,
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wspomagajac sie ewentualnie skryptem ,glsid.bat” z rozdzialu 4.5.3. Jeze-
li nowych stéw pojawiloby sie duzo, mozna postuzy¢ sie stownikiem odmian
i skryptem awkowym opisanym na poczatku rozdzialu 4.2 ,,Budowa stowni-
ka zamian”. Jednak stownik odmian jest stale aktualizowany i bardzo duzy
(ponad 60MB), wiec nie dolaczam go do Zrédel. Nalezy go pobraé same-
mu, dostosowaé zgodnie z opisem i dopiero potem poslugiwaé sie skryptem
bases.awk.

Dla skryptéw przetwarzajacych pliki Zrodlowe z tekstami pieéni istnieja
warianty dla wersji klasycznej i ich odpowiedniki dla wersji alfabetycznej;
tem maja na koncu nazwy jedno ,s” wiecej, np. songs.bat — songss.bat.

4.5.1 words.bat

Skrypt words.bat stuzy do wybrania stéw z kodu IAMTgXowego Spiewnika
i brzmi nastepujaco:

cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex
|awk -f words.awk|sort|uniq >words.txt
cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex ~
|awk -f words.awk|sort|uniq -clsort -n -rlawk "{print $2\"\t-\"}" >wordsfreq.txt
cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex ~
|awk -f words.awk|sortluniq -clsort -n -rlawk "{print $2\"\t-\t\"$1}" >wordsfregs.txt
cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex ~
|awk -f wordsd.awk >wordsd.txt

Jak tatwo zauwazy¢, nad plikami z piesniami ze wszystkich rozdzialéw po-
laczonymi komenda cat wykonywany jest skrypt awkowy words . awk albo jego
wersja raportujaca prace do debugowania wordsd. awk.

Skrypt words.awk wytuskuje stowa z tekstéw piesni, ,,oczyszcza” je z ko-
mend TEXowych specyfikujacych sktad a nastepnie odszukuje je w stowniku
zamian globalnych glsrepl.txt. Jezeli znajdzie, zamienia kazde stowo we-
dhug tego slownika zamian na forme podstawows i wyprowadza poprzedzo-
ne znakiem ,+”, natomiast jesli nie znajdzie, wyprowadza takie nowe stowo
nie poprzedzone zadnym znakiem. Nastepnie sort|uniq posortuje liste oraz
usunie duplikaty. Stowa, na ktére w glsrepl.txt nie ma zamian na wersje
podstawowe, znajda sie na koncu listy.

Pierwsza komenda w powyzszym skrypcie taka liste stéw wyprowadzi do
pliku words.txt. Zawartos¢ pliku nalezy zweryfikowaé¢ a dla nowych stéw do
stownika zamian globalnych nalezy dopisa¢ odpowiednie zamiany na ich formy
podstawowe.

Moga sie zdarzy¢ takie slowa, dla ktorych formy podstawowe nie sa jedno-
znaczne. Wtedy nalezy w stowniku zamian wypisaé¢ wszystkie formy podsta-
wowe oddzielone znakiem ,+". Jezeli zdecydujemy, ze stowo nie powinno sie
znalez¢ w indeksie, w drugiej kolumnie zamiast formy podstawowej do stow-
nika zamian globalnych powinnismy wpisa¢ znak ,-”. Tak traktujemy albo se-
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kwencje niewyczszczone przez reguty skryptu albo stowa z zalozenia nieindek-
sowane (np. komentarze czy niektére stowa obcojezyczne). Nalezy pracowaé
nad uzupelnianiem az do braku na liscie words.txt stéw niepoprzedzonych
znakiem ,+".

Pomocne moga by¢ dalsze komendy w skrypcie. Do pliku wordsfreq.txt
przy pomocu parametru -c komendy uniq oraz dodatkowego przebiegu ko-
mendy sort uzyskujemy liste stéw posortowana od tych naczeéciej wystepuja-
cych. W pliku wordsfreqgs.txt otrzymamy taka sama liste, tylko w trzeciej
kolumnie bedziemy dodatkowo mie¢ licznik powtorzen stowa. Wreszcie w pli-
ku wordsd.txt znajdziemy teksty wiersz po wierszu z poszczegdlnymi fazami
»oczyszezania” tekstu z komend. Plik moze by¢ przydatny przy doskonaleniu
sekwencji substytucji prowadzacych do oczyszczenia tekstu z komend.

4.5.2 songs.bat

Skrypt ten usuwa komendy indeksujace z kazdej piesni i na podstawie wy-
huskanych stéw generuje nowe komendy indeksujace. Podstawa jest skrypt
awkowy songs.awk ktérego przebieg robimy nad kazdym plikiem z pieénia-
mi.

del glsreplused.txt

cat spliturg.tex | awk -f songs.awk > spliturg.idx.tex
cat sppreka.tex | awk -f songs.awk > sppreka.idx.tex
cat spkatech.tex | awk -f songs.awk > spkatech.idx.tex
cat spwybran.tex | awk -f songs.awk > spwybran.idx.tex
cat spextra.tex | awk -f songs.awk > spextra.idx.tex
cat koledy.tex | awk -f songs.awk > koledy.idx.tex
cat glsreplused.txt | sort | uniq >glsreplUse.txt

copy spliturg.idx.tex spliturg.tex
copy sppreka.idx.tex sppreka.tex
copy spkatech.idx.tex spkatech.tex
copy spwybran.idx.tex spwybran.tex
copy spextra.idx.tex spextra.tex
copy koledy.idx.tex  koledy.tex

cat glsout.txtl|awk -f wordlist.awk > glsout.tex

Nalezy zauwazy¢, ze skrypt awkowy songs . awk postuguje si¢ trzema stow-
nikami: globalnym (glsrepl.txt) ilokalnym (glsreplpage.txt) stownikiem
zamian oraz stownikiem stéw nieindeksowanych glsout.txt. Po przebiegu
mamy dodatkowo plik glsreplUse.txt, zawierajacy globalny stownik zamian
ale pozbawiony tych wierszy oryginalnego stownika zamian globalnych, ktore
przy przebiegach nie zostaly nigdy uzyte.

Na koniec przy pomocy skryptu awkowego wordlist.awk z pliku stéw nie-
indeksowanych glsout.txt oraz z wygenerowanego skryptem words.bat pli-
ku wordsfreqgs.txt tworzy plik glsout.tex zawierajacy stowa nieindekso-
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wane wraz z licznikami ich wystapien. Plik ten uzywany jest w skladzie zaraz
pod indeksem stéw.

4.5.3 glsid.bat
Skrypt ten w podobnym stylu wola kod awkowy glsid.awk.

cat spliturg.tex sppreka.tex spkatech.tex spwybran.tex spextra.tex koledy.tex ~
|awk -f glsid.awk >> glsreplpage.txt

Tym razem zaklada si¢ jednak, ze na plikach z piesniami zostal juz wy-
konany skrypt songs.bat i juz zostaly przed tekstami pie$ni wstawione ko-
mendy \index z pozycjami do indeksu stéw. Wlasciwie po poprawnej gene-
racji komend indeksujacych wszystko powinno by¢ juz dobrze, ale w stowniku
zamian globalnych mogly by¢ zadeklarowane niejednoznacznosci, czyli kilka
form podstawowych oddzielonych znakiem ,,+”. Te formy dla kazdej piesni od-
dzielnie powinny zosta¢ zamienione na konkretng forme podstawowa wedlug
zapiséw w slowniku zamian lokalnych glsreplpage.txt.

Jezeli jaka$ niejednoznacznos$é dla jakiej$ piesni nie zostanie przy pomocy
stownika zamian lokalnych rozwigzana, w komendzie indeksowej wystapi ciag
stow ze znakiem ,,+”. Skrypt awkowy glsid.awk wylapie takie wpisy indeksu-
jace a skrytp glsid.bat dopisze je na koncu stownika zamian lokalnych. Teraz
trzeba do tego pliku zajrzeé i zobaczy¢, czy na jego koncu wystepuja wpisy ze
znakiem ,,4+” w drugiej kolumnie. Jezeli sg, to nalezy je przeredagowaé, usu-
wajac w drugiej kolumnie niejednoznaczno$¢ albo $§wiadomie ja pozostawiajac
przy uzyciu jako separatora znaku ,,&” zamiast znaku ,,+” — w takiej sytuacji
wszystkie wskazane formy podstawowe zostang dla danej pieéni zaindeksowa-
ne. Nastepnie nalezy ponownie uruchomié skrypt songs.bat (patrz rozdzial
4.5.2) i jeszcze raz glsid.bat. Az do czasu, gdy wszystkie niejednoznacznosci
zostana rozwiazane.

Niejednoznacznosci moga sie takze pojawi¢ w juz dopracowanym Spiewni-
ku, w ktorym zmienimy jakis identyfikator piesni i dotychczasowe wpisy do
stownika zamian lokalnych nie beda ,tapa¢” niejednoznacznosci ze wzgledu
na niezmieniony w tym stowniku identyfikator piesni.

4.6 Generowanie i sortowanie indeksu stéw

Podczas kompilacji zrédel komendy \index{} wypisuja informacje indeksu-
jace uzupelnione o numery stron do pliku .idx. Plik ten nalezy po kazdym
przebiegu skladu przetworzy¢ zewnetrznym programem aby utworzyé goto-
wy kod skladajacy indeks w pliku .ind. Do konstrukcji indeksu w jezyku
polskim dobrze nadaje si¢ program texindy. Aby mogt on pracowaé w syste-
mie Windows, nalezy do dystrybucji MikTEXa doinstalowaé oprogramowanie

39



Perl, np. w wersji Strawberry. W komendzie wywotania texindy nalezy podaé
kodowanie UTF-8 oraz jezyk polski parametrami -C utf8 -L polish.

5 Warsztat oraz przebiegi kompilacji

Opis bedzie dotyczy¢ systemy operacyjnego Windows, chociaz mozna wszyst-
ko zrobié¢ takze w systemie Linux.

Szczegbdlowa instrukcja przygotowania $rodowiska pod Windows znajduje
sie¢ w pliku InstalacjaSrodowiska (w TpXu i PDF-ie), ktory jest czeScia
pakietu dystrybucyjnego i odwoluje si¢ do paczki Environment.zip, gotowej
do pobrania oddzielnie a zawierajacej elementy tego srodowiska, sprawdzone
i dziatajace pod systemami Windows 10 oraz Windows 11.

5.1 Platforma MiKTgX

Jako platformy TgXowej uzywam MiKTgEXa http://miktex.org.

Przygotowane pliki kompilujemy uzywajac komendy lualatex SP.tex.
Jezeli z jakich$ powodéw budujemy ,o0d zera”, czyli bez plikéw ze spisem tre-
$ci, indeksami itd., to do czasu wypisania plikéw indeksow, przesortowania ich
(patrz rozdzial nastepny) oraz ponownego przekompilowania w celu wypisania
poprawnego indeksu liter w indeksie alfabetycznym nalezy kompilowaé igno-
rujac bledy. Mozna to uzyskaé, odpowiadajac q na komunikaty albo pierwsze
dwa uruchomienia zrobi¢ komenda lualatex -interaction=nonstopmode
SP.tex. Dopiero, gdy plik SP.1ltr bedzie niepusty, mozna kompilowaé¢ bez
parametru -interaction=nonstopmode.

5.2 Sortowanie indekséw

Poczatkowo uzywalem do posortowania wierszy plikéw indeksowych systemu
PowerShell, gdyz tylko sort w powershell-u uwzglednia kodowanie UTF-8
i polska kolejnosé alfabetyczna. W koncu pokusilem sie o napisanie wlasnego
programu sortujacego w AWKu, ze wzgledu na obecnos¢ wbudowanej funkcji
asort z mozliwoscig zadania wlasnej funkcji porownujacej klucze. Ta funkcja
w szczegdlnoscei:
— sama obshiguje kodowanie UTFS,
— nie potrzebuje BOM-u i
— ignoruje w kluczach interpunkcje, dzieki czemu tytuly z przecinkami
sortuja sie prawidlowo;
— wyluskuje oraz poréwnuje arytmetycznie ciagi liczbowe, co zalatwia
sprawe sortowania adreséw biblijnych.
Jednak powershell sprawia klopoty z kodowaniem standardowego wyj-
$cia z AWK-a, ktére jest ciggiem bajtéw. W efekcie na te potrzeby po wielu
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probach i niespodziankach sprawianych przez kolejne wersje PowerShella zde-
cydowalem sie wywolywaé komende AWK-a ze srodowiska CMD. Po tych
zmianach skrypt sortixuni.ps1 zyskal nastepujaca tresc:

$kind=$args[0]

$sep=$args[1]

$ar=$args[2]
echo "sortix: kind=$kind, sep=$sep, ar=$ar"

#
# sortix = sortixuni "" " <arg>
# sortixkikosq = sortixuni kikosq "" <arg>
# sortix-name = sortixuni "" "" <name>
# sortixnarrow = sortixuni narrow "
# sortixnochords = sortixuni nochords ""
# sortixpocket = sortixuni pocket "
# sortixtab34 = sortixuni tab34 "
# sortix-personal = sortixuni <id> @ <name>
#
$mtx = New-Object System.Threading.Mutex($false, "SortixMutex")
$host.ui.RawUI.WindowTitle = "Wait for $source$kind$sep$ar on Mutex $comment"
If ($mtx.WaitOne(3600000)) {
$cd=pwd

# Analitic index sort after correction vanishing spaces for bible sort
cmd /C "awk -f corr.awk $cd\SP$kind$sep$ar.ianlawk -f sort.awk > $cd\SP$kind$sep$ar.ias"
# Alphabetic index sort
cmd /C "awk -f sort.awk $cd\SP$kind$sep$ar.ial > $cd\SP$kind$sep$ar.ils"
[void]$mtx.ReleaseMutex ()
} else {
echo "Sortix przeterminowany"
pause
Y
$mtx.Dispose ()

Aby sortowania nie wchodzily sobie w droge, sa umieszczone w sekcji kry-
tycznej Mutexa.

Skrypt ten uzywa innego skryptu corr.awk, ktory ma korygowaé¢ pewne
stabosci informacji indeksowych, i obecnie, po zrobieniu wlasnego algoryt-
mu sortowania indeksow alfabetycznych i analitycznych, nie zmienia nic. Oto
skrypt corr.awk:

{print}

Za sortowanie odpowiada skrypt sort.awk:

BEGIN{
lookup table

nawiasy klamrowe w TeXu nie nalezg do tresci ale maja funkcje organizacyjng;
zazwyczaj koficzaca jakis fragment tekstu; a poniewaz krétsze powinny byc
wczeSniej, nawiasy klamrowe sa przed innymi znakami;

co do nawiaséw otwierajgcych nie mam pewnoSci.

O HEH R R

# nawiasy klamrowe przed spacje
c["\x7B"] =0x20%10+1; #{
c["\x7D"] =0x20%10+2; #}

#20 - spacja

c["\x20"] =0x20*10+5

# nieignorowane znaki specjalne
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c["\x2A"]
c["\x2B"]
#30-39 - 0-9
c["\x30"]
c["\x31"]
c["\x32"]
c["\x33"]
c["\x34"]
c [ll\xssll]
c ["\XBG"]
c["\x37"]
c["\x38"]
c["\x39"]
#41-5A - A=Z
c["\x41"]
c["\xC4\x84"]
c["\xC3\x81"]
c["\x42"]
c [ll\x43ll]
c["\xC4\x86"]
c["\x44"]
c["\x45"]
c["\xC4\x98"]
c["\xC3\x88"]
c["\x46"]
c["\x47"]
c["\x48"]
c [ll\x49ll]
c ["\X4A"]
c["\x4B"]
c["\x4C"]
c["\xC5\x81"]
c ["\X4D"]
c ["\X4E"]
c["\xC5\x83"]
c["\xC3\x91"]
c["\x4F"]
c["\xC3\x93"]
c["\x50"]
c["\x51"]
c["\x52"]
c ["\X53"]
c["\xC5\x9A"]
c["\x54"]
c["\x55"]
c["\xC3\x9A"]
c["\xC3\x9C"]
c ["\X56"]
c["\x57"]
c["\x58"]
c["\x59"]
c [ll\stll]
c["\xC5\xBB"]
c["\xC5\xB9"]
#61-7A - a-z
c["\x61"]
c["\xC4\x85"]
c["\xC3\xA1"]
c["\x62"]
c["\x63"]
c["\xC4\x87"]
c ["\X64"]
c["\x65"]

=0x2A*10+5; #x
=0x2B*10+5; #+

=0x30*%10+5;#0
=0x31*%10+5;#1
=0x32%10+5; #2
=0x33*10+5;#3
=0x34*10+5;#4
=0x35%10+5;#5
=0x36*%10+5; #6
=0x37*10+5; #7
=0x38*10+5;#8
=0x39*%10+5;#9

=0x41%10+5; #A
=0x41%10+6; #4
=0x41%10+7 ; #A
=0x42%10+5; #B
=0x43*10+5;#C
=0x43%10+6; #C
=0x44%10+5; #D
=0x45%10+5; #E
=0x45%10+6 ; #E
=0x45%10+7 ; #E
=0x46%10+5; #F
=0x47%10+5; #G
=0x48%10+5; #H
=0x49%10+5; #1I
=0x4A*10+5;#J
=0x4B*10+5; #K
=0x4C*10+5; #L
=0x4C*10+6; #L
=0x4D*10+5 ; #M
=0x4E*10+5; #N
=0x4E*10+6 ; #N
=0x4E*10+7 ; #N
=0x4F*10+5;#0
=0x4F*10+6; #0
=0x50%10+5; #P
=0x51%10+5; #Q
=0x52%10+5; #R
=0x53%10+5; #S
=0x53%10+6 ; #S
=0x54%10+5; #T
=0x55%10+5; #U
=0x55%10+6; #U
=0x55%10+7 ; #U
=0x56*10+5; #V
=0x57*10+5; #W
=0x58%10+5 ; #X
=0x59%10+5; #Y
=0x5A*10+5;#Z
=0x5A*10+6; #Z
=0x5A%10+7 ; #Z

=0x41*10+5;#a
=0x41*10+6; #3
=0x41*10+7;#a
=0x42*%10+5; #b
=0x43%10+5;#c
=0x43*10+6; #¢
=0x44*10+5; #d
=0x45%10+5; #e

C484
€381

C486

C498
C388

C581

C583

€391

C393

C59A

C39A
c39C

C5BB
C5B9

C485
C3A1

Cc487
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c["\xC4\x9

9"]=0x45%10+6;#¢ C499

c["\xC3\xA9"]=0x45%10+7;#é& C3A9
c["\x66"] =0x46%10+5; #f
c["\x67"] =0x47*10+5; #g
c["\x68"] =0x48*10+5; #h
c["\x69"] =0x49%10+5; #i
c["\xC3\xAD"]=0x49%10+7 ;#i C3AD
c["\x6A"] =0x4A*10+5;#j
c["\x6B"] =0x4B*10+5; #k
c["\x6C"] =0x4C*10+5;#1
c["\xC5\x82"]=0x4C*10+6;#* C582
c["\x6D"] =0x4D*10+5; #m
c["\x6E"] =0x4E*10+5; #n
c["\xC5\x84"]=0x4E*10+6;#n C584
c["\xC3\xB1"]=0x4E*10+7;#fi C3B1
c["\x6F"] =0x4F*10+5; #0
c["\xC3\xB3"]=0x4F*10+6;#56 C3B3
c["\x70"]  =0x50%10+5;#p
c["\x71"] =0x51%10+5;#q
c["\x72"] =0x52%10+5; #r
c["\x73"] =0x53*10+5;#s
c["\xC5\x9B"]=0x53*10+6;#5 C59B
c["\x74"] =0x54*10+5; #t
c["\x75"] =0x55%10+5; #u
c["\xC3\xBA"]=0x55%10+6;#id C3BA
c["\xC3\xBC"]=0x55%10+7 ;#ii C3BC
c["\x76"] =0x56*%10+5; #v
c["\x77"] =0x57*10+5; #w
c["\x78"] =0x58*10+5; #x
c["\x79"] =0x59%10+5; #y
c["\x7A"] =0x5A*10+5; #z

c["\xC5\xBC"]=0x5A%10+6;#z C5BC
c["\xC5\xBA"]=0x5A*10+7 ; #z C5BA

i=1;

}

function my_utf8_compare(il, vi, i2, v2, c1, c2, 11, 12, f1, f2, el, e2,
b1, b2, n1, 1nl, cnl, n2, 1n2, cn2)

{
gsub(/\\[a-zA-Z]+/,"",v1);
gsub(/\\[a-zA-Z]+/,"",v2);
#nastepne bajty sa 80-FF
#CO-DF +1 bajt
#EO-EF +2 bajty
#FO-F7 +3 bajty
#F8-FB +4 bajty
#FC-FD +5 bajtow
# non UTF8 version of AWK

i1=1;i2=1;f1=0;£2=0;e1=0;e2=0;11=1length(v1) ;12=1length(v2);

i1, i2 - lokalne zmienne indeksujgce taficuchy

vl, v2 - %tafncuchy do pordwnania

cl, c2 - biezacy znak do pordwnania z pierwszego i drugiego taiicucha
11, 12 - diugos¢ pierwszego i drugiego tahncucha

bl, b2 - d¥ugos¢ znaku utf8 w bajtach w pierwszym i drugim %*aficuchu
f1, £2 - flagi logiczne znalezienia znaku w tabeli wyszukiwania

el, e2 - flagi logiczne osiagnigcia kofica taficucha

nl, n2 - wartoS¢ liczby wylowionej ze stringu

Inl, 1n2 - dlugos¢ liczby w znakach

cnl, cn2 - kolejny znak liczby
do {

while(!'f1&&'el1){

cl=substr(vi,il);

HHEHEH R R
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}

if (c1<="\x7F"){
bl=1;
1n1=0; n1=0;
while((i1+1ln1)<=11){
cnl=substr(vl,il+lnl,1);
if (cn1!="0"&&cn1*1==0)break;
nl=n1*10+cnl;1lnl++;
}
}
else if(c1<"\xCO")bi=1
else if(c1<"\xE0")b1=2
else if(c1<"\xF0")b1=3
else if(c1<"\xF8")bi=4
else if (c1<"\xFC")b1=5;
cl=substr(vi,il,bl);
if(cl in ¢){
f1=1
Yelse{
il+=bi;
if(i1>11)el=1
}

while (!£2&&'e2){

c2=substr(v2,i2);
n2=c2=="0"||c2%1>0;
if (c2<="\x7F"){
b2=1;
1n2=0; n2=0;
while ((i2+1n2)<=12){
cn2=substr(v2,i2+1n2,1);
if (cn2!="0"&&cn2*1==0)break;
n2=n2*10+cn2;1n2++;
}
}
else if(c2<"\xCO0")b2=1
else if (c2<"\xE0")b2=2
else if(c2<"\xF0")b2=3
else if (c2<"\xF8")b2=4
else if (c2<"\xFC")b2=5;
c2=substr(v2,i2,b2);
if(c2 in ¢){
f2=1
Yelse{
i2+=b2;
if(i2>12)e2=1
}

}
if (1n1&&1n2){

}

il+=1n1;

if(i1>11)el=1

i2+=1n2;

if(i2>12)e2=1

if (n1<n2)return -1
else if(n1>n2)return 1;

if(ell||e2)return 0;
if(cle1l<c[c2])return -1
else if(cl[c1]l>c[c2])return 1;

£1=0;£2=0
il+=b1;
if(i1>11)el=1
12+=b2;
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if (i2>12)e2=1
}
while(!'el&&!e2)
}

{ sourceli++]=$0

}

END{
n = asort(source,dest,"my_utf8_compare")
for (i = 1; i <= n; i++){
print dest[i]
}
}

Dlatego potrzebujemy mieé zainstalowany awk obstugujacy w funkcji asort
wlasne funkcje poréwnujace klucze sortowania. AWK przydaje sie tez do in-
nych rzeczy, np. do sktadu Nut liturgicznych i $piewnikowych. Nalezy podkre-
§li¢, ze istniejg wersje UTF-8 AWKa ale, jak na razie, nie dla Windows. Po-
wyzszy algorytm wymaga wersji NIE UTF-8 AWKa. Sposéb instalacji AWKa
i innych narzedzi opisany jest w dokumencie InstalacjaSrodowiska.

Sortowanie nalezy wykona¢ w $rodowisku powershell -ExecutionPolicy
Unrestricted wywolujac skrypt .\sortixuni.psl z odpowiednimi parame-
trami opisanymi w skrypcie. Jezeli bedziemy powtarza¢ budowy, nalezy roz-
wazy¢ wykonywanie wszystkich innych operacji takze z zachety powershella.
Polityke wykonywania skryptéw w powershell’u mozna tez ustawi¢ globalnie
dla catego systemu.

Nastepnie nalezy jeszcze raz przekompilowaé lualatex SP.tex a w pliku
SP.pdf powinniémy uzyskaé ztozony Spiewnik.

Kompilowanie z innymi nazwami — sortowanie Doktadnie te same
7rédla mozna zbudowaé z podaniem innej nazwy pracy (patrz dalej), ale
wszystkie pliki pomocnicze, takze te z indeksami beda pisane pod innymi
nazwami i beda potrzebowaé¢ do sortowania innych parametréw skryptu sor-
tujacego indeksy. Oczywidcie mozna tez skopiowaé¢ nazwe pliku startowego na
inna nazwe i zaczaé¢ kompilacje od tak uzyskanej kopii.

5.3 Budowa nutek

Jedna z piesni, ,Kocham Cie, Panie”, ma zalaczone nutki instrumentu so-
lowego. Ztozone nutki sa juz skompilowane i najprawdopodobniej nie bedzie
potrzeby ich zmieniaé, gdyz podczas kompilacji Spiewnika plik mu.pdf jest
wlaczany do sktadu jako ilustracja.

Gdyby jednak zaszla potrzeba jakich§ modyfikacji nut w notacji Mu-
sixTpXa, tekst zrédlowy tego skladu jest w pliku mu.tex ale wymaga on
dwuprzebiegowej kompilacji z uzyciem systemu MusixTEX. Nie chodzi wy-
lacznie o zestawy makr ale takze o program binarny musixflx.exe, ktory
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rozktada na wtasciwych miejscach nutki w systemach.
W celu ponownego zbudowania pliku mu.pdf z nutkami nalezy wykonac:

lualatex -interaction=nonstopmode mu.tex
musixflx.exe mu.mxl
lualatex -interaction=nonstopmode mu.tex

Oczywiscie po tej budowie nalezy ponownie skompilowa¢ SP.pdf, aby za-
wrze¢ w nim odnowione nutki.

Istnieje mozliwoé¢ wlaczania kodu MusiXTEXa wprost do tekstu piesni.
Jednak MusiXTEX konsumuje duzo zasobdéw i nie wszystkie kompilatory TEXa
radza sobie jednoczesnie z pakietami musixtex, chords oraz spiewnik. Walka
o to rozwiazanie dawalaby szanse na ewentualne transpozycje zapisu nutowe-
go razem 7z transpozycja tonacji akordéow. Jest to jednak rozwigzanie malo
praktyczne, gdyz ta melodia uzywa najnizszego dzwieku skrzypiec i ewentu-
alne transpozycje zapisu nutek w doét czynia je niewykonywalnymi. Po céz je
wiec transponowad?

5.4 Budowa calosci oraz drukowanie

Warto tutaj wspomnieé¢, ze wszystkie formaty budowane sa z tego samego
zrodla, czyli poczynajac od pliku SP.tex. W prologu zdefiniowane sa makra
rozpoznajace suffiksy w nazwie pracy. Warto przypomnieé, ze chociaz nazwa
pracy w TEXu pochodzi z nazwy pliku startowego, to kompilatorowi luatex
czy lualatex mozna ja podaé w parametrze wywolania —-jobname= nieza-
leznie od nazwy pliku startowego. W zaleznosci od suffiksu nazwy pracy po
literach SP wybierana jest inna geometria strony oraz ustawiane sa dalsze
opcje. I tak dla przyrostka:

kikosq — ustawiana jest geometria strony dla wymiaru papieru 21x20 cm,;
wlaczany jest dwutamowy sklad indekséw z uwzglednieniem skréconych
tytuléw i podtytuldéw; Zdefiniowane jest takze makro \Ifsq, ktore wy-
konuje warunkowo albo argument pierwszy albo drugi w zaleznosci od
obecnosci tego suffiksu i uzywane jest do ustawien innych stopni pisma
w takich miejscach jak np. opisy, spisy czy indeksy, gdyz pojemnosé
strony jest inna (powierzchnia wigksza, strona szersza ale nieco nizsza
niz A5); w tej wersji sktadu dodatkowo osadzany jest $piewnik hiszpari-
ski zmodyfikowany poprzez uzupelnienie go o etykiety stron (gdyz ma
podobny format, bo 21x21 cm) oraz uaktywniane sa ltacza od tytuléw
hiszpanskich wprost do odpowiednich stron tak osadzonego $piewnika
hiszpanskiego;

tab34 — ustawiana jest geometria strony dla wymiaru papieru 15.75x21 cm
czyli w proporcjach bokéw 3x4, typowej dla czytnikow e-papieru i nie-
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ktorych tabletéw; Zdefiniowane jest takze makro \Iftabw, ktére wy-
konuje warunkowo albo argument pierwszy albo drugi w zaleznosci od
obecnosci tego suffiksu i uzywane jest do ustawien innych stopni pisma
w takich miejscach jak np. opisy, gdyz pojemno$¢ strony jest minimalnie
wigksza niz Ab;

nochords — geometria strony pozostaje wprawdzie A5 ale zdefiniowane jest
makro \Ifnochords oraz przy jego pomocy \ifchords, ktore stuza do
wylaczenia skladu akordéw oraz do warunkowego skladania niektérych
pieéni wiekszym stopniem pisma, innego ich tamania oraz wytaczania
niektérych przypiséw, Scisle zwigzanych z tonacjami i akordami;

pocket — wersja ta przeznaczona jest do wydruku dla braci, ktérzy checa uzy-
waé $piewnika na przygotowaniach aby wybraé¢ do liturgii odpowiednie
piesni; jest wigc jednocze$nie monochromatyczna, bez akordéow, bez ko-
led oraz z dodatkowym marginesem 5mm na oprawe (inne wersje sa
adresowane albo do uzytkowania ich w wersjii elektronicznej albo do
przechowywania kartek w segregatorze, w odpowiednich koszulkach lub
wpinkach samoprzylepnych i marginesu nie potrzebuja); wersja pocket
jest pozbawiona rozdzialu z koledami oraz zamiast kolorowego paska
oznaczajacego rozdzial ma piktogram przy numerze strony;

narrow — to takze wersja przeznaczona gléwnie do wydruku, bo z dodatko-
wym marginesem bmm na oprawe; jednak ta odmiana w przeciwienstwie
do pocket, zawiera caly material Spiewnika i jest skladana minimalnie
wezszg odmiana pisma, aby da¢ miejsce na margines np. do wkrecenia
oprawy spiralnej; oczywiscie w tej wersji sa akordy.

Oprocz przyrostkéw, okreslajacych odmiane $piewnika, sa jeszcze modyfi-
katory (zaczynaja sie od my$lnika), ktére dla danej odmiany zmieniajg jaki$
aspekt zwiazany z jego wygladem:

-alpha — ten modyfikator wybiera inny uklad $piewnika, zgodny z ukladem
$piewnika wloskiego ,Risuscito 2020” wzietym z uktadu $piewnika hisz-
panskiego ,Resucité 2019” i jego poprzednikéw przy zupelnie nowym
przydziale piesni do rozdzialow oraz z alfabetyczna kolejnoscia pie$ni
wedlug tytuléw w kazdym rozdziale, z wieloma nowymi pie$niami oraz
wieloma poprawionymi bledami;

-mono — tak zmodyfikowana nazwa pliku wynikowego bedzie zlozona (poza
okladka) w skali szarosci, podobnie jak pocket;

-serifchords — normalnie akordy sktadane sg jaka$ dostepna pisanka, czy-
li pismem o kroju przypominajacym pismo odreczne; ten modyfikator
wymusi sktadanie akordéw drukowanym pismem szeryfowym;
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-minion — aby uzy¢ tego modyfikatora, w systemie budowy musza by¢ za-
instalowane kroje pisma Minion/Myriad i CaflischScript Pro. Czcionki
sg komercyjne, chociaz Minion i Myriad sa dystrybuowane z bezplat-
nym programem Adobe Acrobat Reader; wtedy ten modyfikator prze-
taczy kroje pism z wolnych Latin Modern, dystrybuowanych z TpXem
na wspomniane.

Zamiast powyzszych sufikséw i modyfikatoréw mozna po literach SP w na-
zwie umiescié:

@Imie-Nazwisko — gdzie Imie-Nazwisko jest identyfikatorem osoby; jesli
ten przyrostek jest obecny, powinien wystepowaé jako jedyny i stuzy
do wlaczania opcji transpozycji tonacji dla wersji imiennych; Definicje
takich sufikséw, 0s6b i powiazania ich ze soba sa w pliku tps.tex (o ile
istnieje) a warunkowe transpozycje sa wykonywane na podstawie ko-
mend \Transposition z tego pliku, przed wskazanymi w tych komen-
dach pie$niami; dodatkowe opcje dla wersji personalnych sa wlaczane
w parametrze opcjonalnym komendy \PersonName dla osoby o wskaza-
nym identyfikatorze Imie-nazwisko z tego pliku.

Kompilacje calosci robi skrypt PowerShella o nazwie compile-alluni.ps1.
Aby go wywolaé, nalezy w katalogu z rozpakowanymi plikami zrédlowymi
wykonaé¢ komende powershell a z tak uzyskanej zachety wykonaé¢ komende
wywolujaca skrypt .\compile-alluni.psl z odpowiednimi parametrami.

Skrypt ten po zbudowaniu SP.pdf zbuduje plik broszury.pdf zawierajacy
strony ze SP.pdf po dwie A5 na jednej stronie A4 w uktadach broszurowych
z réznymi uktadami zeszytow. Plik broszur jest przygotowany do druku na
drukarce dwustronnej z przektadaniem kartek wzdtuz dtuzszego brzegu. Dru-
karka musi mie¢ margines nie wiekszy niz 5mm. Z pliku nalezy drukowaé tylko
niektére strony, te, ktére uznamy za potrzebne, gdyz w réznych ukladach te
same strony powtarzaja si¢ wielokrotnie.

Dla formatu szerszych, niz A5 nie ma mozliwoéci drukowania broszur;
nalezy drukowaé poszczegdlne kartki na papierze A4 pionowo z przekladaniem
wzdtuz dluzszego boku a potem je obcinaé¢ do wysokoéci 20cm lub 21cm.

W wypadku modyfikacji niektérych aspektéw skladu nalezy bra¢ pod uwa-
ge, ze wersja kikosq ma strone chociaz szersza to minimalnie nizsza i dlatego
dla tej wersji niektére fonty maja zadeklarowana inna wielko$¢.

5.4.1 Marginesy na oprawe

Jak juz wspomnialem przy wersji pocket oraz narrow powyzej, normalnie nie
przewidywatem w sktadzie marginesu na oprawe. Dla wersji 21 x21cm margi-
nesy nie sa potrzebne nawet, gdy jest uzywana na papierze, gdyz tradycyjnie
kartki (zwykle kartonowe) przechowywane sg luzem w futerale. Gdyby jednak
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zaszta taka potrzeba, to mozna kartki przedziurkowaé i wpina¢ w segregator
— kartki te sa dosé szerokie, w pelni nie zagospodarowane tekstem i przy
brzegu kartek jest miejsce na dziurki.

Kartki w proporcjach 2x3, czyli A5, sa na tyle waskie, ze niektére piesni
mieszcza si¢ na nich z trudem i wtedy powierzchnia kartki jest wykorzystana
niemalze do samego brzegu. Na ekranie nie przeszkadza to zupelnie. Ale na pa-
pierze, szczegdlnie wtedy, gdy chcemy kartki zbindowaé¢, brak marginesu jest
ucigzliwy. Wiasnie dlatego powstaly wersje pocket oraz narrow, ktére wyko-
rzystujac albo nieco wiecej miejsca w tekécie z powodu rezygnacji z akordéw,
albo poprzez zastosowanie minimalnie wezszego kroju pisma, dodaje 5 mm
marginesu na oprawe (bindowanie).

Mozna tez skorzysta¢ z gotowych broszur, ktore dla wersji A5 bez margi-
nesy przewiduja wariant pomniejszony proporcjonalnie o klika procent (a wiec
takze powigkszajac marginesy u géry i u dotu), aby wygospodarowaé margines
na oprawe.

5.5 Edycyjne $srodowisko zintegrowane

Gdyby naszta nas ochota intensywniej popracowac¢ na edycja tego, czy in-
nych tekstéw w TEXu — KTEXu, mozna rozbudowaé warsztat o $rodowisko
edycyjne integrujace sie z systemem Windows oraz z MiKTgXem. Do$¢ do-
brze do tych celéw nadaje sie TEXstudio, ktore mozna pobraé¢ stad: http:
//texstudio.sourceforge.net.

Ze wzgledu na ciagla prace autoréw nad poszczegdlnymi pakietami. nalezy
liczy¢ sie z klopotami ze skladem i koniecznoscia ich rozwiazywania. Mozna
rozwazy¢ postugiwanie sie wcze$niejszymi wersjami pakietow i kompilatoréw.
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