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Dokument ten pisze
gtéwnie z mysla o sobie, bo
chociaz sam kompilowatlem nuty
wiele razy, przedtem sam je wyrzezbilem
no i wreszcie sam napisalem caly zestaw
tajemniczych makr do automatyzacji sktadu,
to pamieé ludzka jest zawodna na tyle, ze gdy po
dziesieciu latach kolejny raz bralem sie za prace nad
tym tematem, bardzo wiele rzeczy musialem sobie
z niemalym wysitkiem przypominaé. Jednak gdyby
ktos postugujac sie ponizszymi notatkami skompilowat
ten dokument albo sam go sobie modyfikowal,
ucieszyloby to mnie niezmiernie. Tutaj nalezy
wyraznie powiedzieé, ze poza wszelkimi trudno$ciami
z uruchomieniem $rodowiska skladu TgXowego
dochodza jeszcze niemate klopoty zwiazane ze
sktadem nut, ktéry jest zupelnie dodatkowa
wlasnoscig tego systemu i wymaga
nie lada wspomagania. Za to
jest bardzo stabilny i daje
do$¢ tadne rezultaty.
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1 Struktura dokumentu

Poczatkiem jest plik liturg.tex (dla nut $piewnikowych spiewnik.tex),
ktory ma klasyczng strukture IWTEXowa. Nalezy pamietaé, ze dokument jest
mocno spasowany i wszelkie zmiany totalne (w prologu dokumentu) moga
mieé tragiczny wplyw na wiele stron. Kazda sekcja w prologu powinna by¢
opatrzona krétkim komentarzem, np.:

% pakiety do fontdéw i~matematyki

% (akordy sktadane sg w~trybie matematycznym)
\usepackage{fontspec}
\usepackage{polyglossia}
\setmainlanguage{polish}
\usepackage{unicode-math}

Powyzsza sekcja jest zwiazana z przejSciem na unikody tak na wejsciu
jak i w produkowanym PDFie, co wymaga odpowiednich mechanizméw tak
przy selekcji fontéw jak i przy obstudze matematyki. Dalej znajdziemy ob-
stuge font6éw, grafiki, identyfikacji tak wersji jak i uzytkownika (w wypadku
indywidualnych transpozycji niektérych piesni), ustawien w produkowanym
PDFie (jak np. strona startowa) az do:

% pakiety do obstugi akordéw oraz struktury Spiewnika
\usepackage{chords,spiewnik}

czyli wlaczenia obstugi systemu skladu akordéw (chords.sty) oraz struktury
$piewnika (spiewnik.sty).

1.1 Obstuga akordéw

Obstuga akordow jest zdefiniowana w stylu chords.sty, ktory mozna wywo-
laé¢ z jednym z nastepujacych parametréw definiujacych proporcje dlugosci do
szerokoéci w ewentualnych piktogramach akordow:

short piktogramy akordéow beda skladane w postaci krétkiej, po dwie odle-
glodci miedzystrunowe pomiedzy progami, czyli dla ukladéw tréjpozy-
cyjnych w proporcji 6x5 a dla uktadéw czteropozycyjnych w proporcji
8xb;

medium (domy$lne) piktogramy akordéw beda nieco dluzsze, po trzy odle-
gloéci miedzystrunowe pomiedzy progami, czyli dla ukladéw tréjpozy-
cyjnych w proporcji 9x5 a dla uktadéow czteropozycyjnych w proporcji
12x5;

long piktogramy akordéw beda skladane w proporcjach wymiarowych jak
na gryfie gitary, po cztery odleglosci miedzystrunowe pomiedzy proga-
mi, czyli dla uktadéw tréjpozycyjnych w proporcji 12x5 a dla uktadéw
czteropozycyjnych w proporcji 16x5.



Sktadanie symboli akordéw nad tekstem opiera si¢ na przywoltywaniu akor-
du komendg zawierajaca w nazwie:

1. litere akordu (wielkie litery [FCGDAEH] oznaczaja akordy durowe a ma-
te [fcgdach] — akordy molowe),

2. podwyzszenie [is] albo obniZenie [es, s] (obslugiwane sa tez wyjatki, jak
[es, as oraz b=hes]),

3. rodzaj akordu i jego alteracje z ewentualnymi wariantami (np. [S] ozna-
cza akord dominantowy septymowy).

Literowy opis tonacji z numeru kwinty generuje makro \cn. Jedyny para-
metr musi by¢ liczba catkowita w zakresie 1...35 lub —1...—35 tak, ze tonacja
C-dur odpowiada liczbie 16 a tonacja c-moll liczbie —16. Kolejne liczby odpo-
wiadaja kolejnym tonacjom w kole kwintowym, przy czym kolejnos¢ okresla
modul (warto$é bezwzgledna) argumentu. Tak wiec wartodci bezwzgledne po-
nizej 16 odpowiadaja tonacjom bemolowym a powyzej 16 — krzyzykowym.
Na przyktad —14 oznacza g-moll a +18 D-dur.

Komendy stawiajace akordy przywoluja akord wg numeru kwinty na kole
kwintowym. Ten numer bedzie przed wygenerowaniem literowego opisu tonu
ewentualnie zmodyfikowany poprzez dodanie licznika \transposeQ tak wiec
lokalne modyfikacje tego licznika dokonuja automatycznej transpozycji tona-
cji na kole kwintowym, gdyz wszystkie akordy beda tworzone wg przesunietych
numeréw kwint na kole.

Tutaj warto wspomnieé, ze do stawiania akordéw nad pigciolinia shuza ko-
mendy zaczynajace sie dodatkowo od prefiksu \scr (od ang. scores = nuty).
Komendy te nalezy przywolywaé w trybie matematyki. Aby sklad akordéw
byl wygodniejszy, w prologu dokumentu z nutami zredefiniowana jest komen-
da \upflag (patrz rozdzial nastepny), odpowiedzialna za wysuniecie akordu
nad tekst i wlaczenie matematyki przy notacji typu \Fis tak, ze w plikach
z nutami mozna uzywacé klasycznej notacji akordowej ale wtedy trzeba pilno-
wad, aby nuty byly sktadane wewnatrz grupy, gdzie \upflag byla zredefinio-
wana i aby ta redefinicja podczas skladania tekstu po nutach (dotyczy nut
liturgicznych) nie byla juz aktywna. Jedli z jakich§ powodéw nie mozemy o to
zadbaé, nalezy akordy nad nutami zapisywac¢ jako $\scrFis$.

1.1.1 Makrodefinicje upflag oraz upbox

Jedng z metod stawiania akordu jest wysuniecie go nad wiersz z miejsca,
w ktorym uzyto komendy, Odpowiedzialne sa za to nastepujace makra:

\def\chordskip{1l.6ex}

\def\chordup{1.9ex}

\def\upflag#i{\raise\chordskip\hbox{\strut}y,
\smash{\rlap{\raise\chordup\hbox{\red$#1$}}}}

\def\upbox#1{\raise\chordskip\hbox{\strutl}y
\smash{\raise\chordup\hbox{\red$#1$}}}



Makro \upbox{} umiesci opis akordu w pudetku o zerowych wymiarach
pionowych podniesionym ponad linie bazowa o \chordup{} i poprzedzajac ja
wezedniej \strutem (czyli pustym znakiem o wymiarach pionowych nawiasu
ale o szerokosci zerowej) jednak podniesionym do géry na \chordskip{}. Tak
wiec o ile \chordup{} okresla wysokos¢ stawiania akordow nad linig bazowa
to \chordskip{} dba o odepchniecie od linii powyzej.

Parametrami tymi mozna sterowa¢ potozeniem akordéw nad wierszem po-
nizej (\chordup) oraz odstepem akordéw od wiersza powyzej (\chordskip).
Jednak zmieniajac ich domys$lne ustawienia nalezy cala piesn, wraz z nagtéw-
kiem i trescia zamknaé¢ w grupie (wzia¢ w dodatkowa pare nawiaséw klam-
rowych) aby zmienione definicje dotyczyly tylko tej pie$ni a nastepnych juz
nie.

Makro \upflag{} takze umieszcza akord nad wierszem ale dodatkowo
w pudetku zerowej szerokosci z materialem wysunietym w prawo (czyli stawia
taka flage, choragiewke z akordem, skierowana w prawo). Nie zajmuje to prze-
strzeni pomiedzy literami poza minimalnym zakl6ceniem naturalnych podcigé
(kerningu), ktére by miedzy literami wystapity, gdyby flagi z akordem nie po-
stawiono. Komenda stawiajaca akord uzywa domys$lnie makra \upflag{}.

Czasami dla utrzymania rytmu pionowego zachodzi potrzeba odepchniecia
sie od poprzedniego wiersza tak, jakby w biezacym wierszu byl postawiony
akord, chociaz akurat go nie ma. Do tego celu stuzy jalowy akord, ktory jest
pusty ale zachowuje pionowe odstepy: \I wykorzystujaca \upflag{}.

1.1.2 Masowe definiowanie akordéw chorddef oraz chmajfamdef

Komendy stawiajace akordy robi (raczej wylacznie wewnatrz chords.sty)
makro \chorddef{}{}{}, definiujace cala rodzing makr przywotujacych opis
akordu tak, ze pierwszy argument jest liczba przekazywana do makra \cn, dru-
gi jest przyrostkiem do generowanej makrodefinicji a trzeci — przyrostkiem
do generowanego przez te rodzine opisu. Np. dla argumentéow {223{N}{"9}
wygenerowane zostana makra dla akordéw nonowych: \FisN — przywoluja-
ce ,choragiewke” nad tekstem, \tFisN — przywolujace tekst do wlozenia w
\upflag lub \upbox, \ddFisN — przywolujace sam opis akordu bez obrazka
i \1lyFisN — przywolujace obrazek akordu o ile jest zdefiniowana komenda
rysujaca ten obrazek.

Jest wiele zwyczajow opisu akordu. Definiujac akordy, ich grupy i rodziny
nalezy wybraé jakas jedna metode, w miare jednoznaczna, szczegélnie, gdy
chodzi o akordy nietypowe, alterowane.!

1Zwykle przyjmuje sie, ze jesli nie postawiono indeksu gérnego, to akord jest tréjdz-
wigkiem, czyli jego najwyzszym stopniem jest kwinta. Jedli jednak potrzebujemy dalszych
stopni w akordzie, to stawiamy je w indeksie gérnym tak, ze X7 oznacza akord-czterodzwick
z dodang septyma w odlegloSciach pomiedzy stopniami takimi jak w przypadku akordu
dominantowego. Jesli dodamy kolejna tercje do akordu, uzyskamy pieciodzwiek — akord



Poniewaz zwykle przyrostek do opisu bedzie stawia¢ indeksy gorne i dolne,
nalezy komendy stawiajace akordy wywolywaé w trybie matematyki. W try-
bie matematyki uzywa sie specjalnych fontéw a symbole tak litery podsta-
wy akordu jak i stopni moga wymagaé przywolania fontu tekstowego, dlate-
go oznaczenie podstawy akordu zamykamy w komendach \chordsmaj oraz
\chordsstop dla akordéw durowych i \chordsmin oraz \chordsstop dla
akordéw molowych. Indeksy gorne i dolne zamykamy natomiast w pary ko-
mend \chordssub oraz \chordsstop. Komendy te moga by¢ przedefiniowane
w razie zabawy z fontami.

Aby nie definiowaé grupy akordéw dla kazdego dzwicku na kole kwinto-
wym, ulatwieniem sg komendy definiujace iteracyjnie rodziny akordéw dla
calego kota kwintowego tak dla akordéw durowych \chmajfamdef{}{} oraz
molowych \chminfamdef{}{} otrzymujace tylko dwa ostatnie argumenty ko-
mendy \chorddef{}{}{}.

W tym trybie pracy definicja wszystkich akordéw septymowych dominan-
towych wyraza si¢ komenda \chmajfamdef{S}{"\chordssub7\chordsstop}.
Warto tutaj zauwazy¢ ze przyrostek komendy moze by¢ tylko litera. Cyfry w
TEXu koncza komende i do niej nie naleza. Dlatego nie mogliSmy zrobié¢ dla
akordéw septymowych komend postaci \X7 ale raczej \XS.

1.1.3 Definiowanie obrazkéw chp

Doéé skomplikowane jest makro \chp{} generujace obrazek akordu. Wywota-
nie ma format: \chp{p,,p,,p5,...,p,} , gdzie p; jest ciggiem trzyznakowym
postaci: osp lub dwuznakowym postaci: sp.

Znak s oznacza strune i jest jedna z liter: ‘e’, ‘b’ ‘g’, ‘d’, ‘a’, ‘E’ odpo-
wiadajacych strunom E1, H2, G3, D4, A5 i E6. Znak p jest cyfra w zakresie
1-9 i oznacza pozycje (pole miedzy progami), na ktérej nalezy umiescié pa-
lec. Pozycja liczona jest wzgledem poczatku wycinka chwytni (gryfu). Znak o
oznacza sposéb zaznaczenia umieszczenia palca i moze by¢ litera: ‘F’ (generu-
je czarng kropke) oznaczajaca obowiazkowe umieszczenie palca, ‘£’ (generuje
okrag) — oznacza dodatkowe ulozenie palca albo litera ‘v’ (generuje dwie

nonowy X?. Mozna dodaé jeszcze jedna tercje do akordu aby otrzymaé szesciodzwiek un-
decymowy X''. Formalnie wiec gérny indeks ma specyfikowaé najwyzszy stopieri akordu
z zalozeniem, ze ponizej tego stopnia sa obecne wszystkie tercje. Trudno jest zagra¢ wszyst-
kie sze$¢ dzwiekéw, totez niektoére sie pomija, co zaznacza sie zwykle w indeksie dolnym ze
znakiem minus, np. X ?7 oznacza akord nonowy ale bez septymy co mozna by takze zapisaé
jako X, czyli tréjdzwiek z dodang sekundg (nona w przewrocie jest sekunda). Jednak taki
zapis nie jest jednoznaczny, gdyz dodanie interwalu ponizej najwyzszego stopnia akordu
moze by¢ rozumiane jako zastapienie innego dzwieku — tutaj mogloby to by¢ rozumiane
jako tréjdzwiek z dodana sekunda zamiast tercji. Jednak zapis formalnie purystyczny czesto
jest tak skomplikowany, ze ludzie preferuja uproszczenia, np. wola, X* zamiast X%197 co
mialoby oznaczaé tréjdzwiek z dodang kwarta zamiast akordu undecymowego bez septymy
i nony. Jezeli juz, to akord ten powinien by¢ oznaczony jako X, .



pionowe kreski) co oznacza tlumienie nieuzywanej struny. Brak znaku o jest
réwnowazne literze ‘F’.

Pierwszy parametr moze na pozycji s mie¢ litere ‘P’, ‘p’, ‘B’ lub ‘b’, wtedy
wybiera on sposéb oznakowania wycinka chwytni. I tak wielka litera oznacza
wycinek czteropolowy a mala litera — trzypolowy. Litera ‘B’ lub ‘b’ oznacza
chwyt barre — wtedy pierwszy prog zostanie poprzedzony dodatkowa kre-
ska. W takim parametrze cyfra na pozycji p oznacza numer pierwszej pozycji
wycinka chwytni. Brak takiego parametru jest rownowazny umieszczeniu go
w postaci ‘b1’

Popularny akord a-moll zlozymy wywolaniem: \chp{hl,g2,d2}. Akord
C-dur zlozyliby$Smy rozkazem: \chp{h1,d2,a3,fE3}, akord d-mol rozkazem:
\chp{el,g2,h3,uE1} natomiast akord c-moll: \chp{b4,h1,g2,d2}. Nie ukry-
wam, ze zmienna liczba parametréw makra \chp skomplikowata nieco jego
kod i tak trudny. Dodam wiec tylko, ze obrazek skladany jest przy pomocy
klasycznego srodowiska semigraficznego IATEXa o nazwie picture.

Pozostaje mie¢ nadzieje, ze po powyzszych uwagach kod chords.sty be-
dzie w miare czytelny.

1.2 Obstuga struktury spiewnika

Poniewaz piesn, bedac niejako rozdzialem publikacji nie jest jednak typowym
rozdzialem, nie numeruje sie go, w tytule poza nazwa umieszcza sie inne in-
formacje a na dodatek wymaga nieco innych metod indeksowania, do pisania
piesni stworzytem odrebne Srodowiska IATEXowe. Wszystkie te rzeczy sg zdefi-
niowane w pliku spiewnik.sty. Uzywanie tych makr opisze dalej. Tutaj tylko
wspomne o zawartosci.
W pliku z tym stylem znajdziemy:
— zestaw deklaracji i makr do znakowania kolorem kartek
— oznaczenia wykonawcy fragmentu (K, W, D, P, ...)
— obstuge zawitosci przypiséw dolnych w piesniach
— obstuge naglowka i tresci pieéni
— prawy nawias klamrowy do powtérzen
— mechanizm deklarowania tonacji i budowania oznacznika tonacji w na-
gtéwku
— mechanizm deklaracji autora i budowania indeksu zrédtowego
— mechanizm deklaracji adresu (biblijnego, tematycznego) i budowania
indeksu analitycznego
— mechanizm deklarowania alternatywnych tytutéw i budowania indeksu
alfabetycznego
Styl spiewnik.sty mozna wywolaé z nastepujacymi parametrami:
nocolorbar podanie tego parametru wylaczy rysowanie w pozycji dolnej pa-
giny barwnego paska odpowiadajacego kolorowi kartek z oryginalnego
Spiewnika wlosko-polskiego. Zamiast tego kolor kartki bedzie wypelniat



symbol roku danej piesni. Kolor tak pokazany jest wprawdzie stabo wi-
doczny ale nadal dostarcza informacji o kolorze kartki. Takie rozwigzanie
moze by¢ korzystne w wypadku drukowania na drukarce atramentowej
w celu oszczedzenia drogich atramentéw barwnych.

nocolorcode parametr ten ma znaczenie, o ile podano w wywotaniu pakietu

takze parametr nocolorbar. Wylacza on calkowicie wypelnianie kolo-
rem kartek nawet wnetrza symbolu roku piesni. Takie rozwigzanie moze
by¢ przydatne w wypadku drukowania $piewnika na kolorowym papierze
dobieranym barwsa, do grup stron.

1.3 Dokument gléwny

Dokument gléwny zawiera przywolanie plikéw z poszczegdlnymi piesniami
oraz pod nutami teksty piesni jak w Spiewniku. Inaczej, niz w Spiewniku,
nie potrzeba stawiaé nagléwkow piesni, gdyz tutaj nie tworzone sg indeksy
a tytuly piesni do Spisu tresci brane sa z nagléwkow nut. Na przyktad:

\begin{music}
\includescores{Anafora}
\end{music}

\vfil

\begin{songbody}

\P
\W
\P
\W
\P
\W
\P

P\G an z w\a ami.

\G I z duchem Tw\a oim.

\F W goére s\E erca.

Wzn\F osimy je do P\E ana.

Dzi\ES e¢ki sktadajmy Panu Bogu nasz\a emu.

Godne t\G o i sprawiedl\a iwe, Godne t\G o i sprawiedl\a iwe.
Z\a aprawde g\d odne to i sprawiedl\a iwe, st\E uszne i zbawila enne
sktadaé Tobie dzieki z\d awsze i na kazdym mila ejscu,

wsz\E echmogacy i mitosierny B\a oze,

kt\F 6ry w sposéb cudowny stworzyles cztowila eka

\F i jeszcze cudowniej go odkup\E ies§;

T\a y nie opuszczasz grzeszn\G ika,

\splitsong

ale go szukasz z ojcowska mit\a oscig.

Ty w mgce Twego S\G yna zwyciezyte§ grzech i Smila er¢,

a w Jego zmartwychwst\G aniu przywrdcite§ nam z\a ycie.
Ty wlates do naszych serc Ducha Swiet\G ego,

by uczynié¢ nas Twoimi synami i dziedzic\a ami.

Ty nas zawsze odn\G awiasz przez sakramenty zbawila enia.

\PW \a AbySmy, uwolnieni z niewoli grz\G echu,

\P

zostali przemieni\F eni na podobiefstwo Twojego S\E yna.
Bt\a ogostawimy, uwielbiamy Cie, P\G anie,

w jednosci z catym Koscila olem,

za te cuda Twojego milosi\G erdzia

Spiew\a amy, Spiew\F amy, h\G ymn Twojej chw\a aty.

\end{songbody}

Przywolywany w komendzie \incudescores{} plik *.ex jest wygenerowany



automatycznie w procesie przetwarzania wstepnego z odpowiedniego pliku
*.mtx zawierajacego nuty w notacji abc z podpisanym tekstem.

Makro \includescores{} jest nieco inaczej zdefiniowane w tomie nut li-
turgicznych a inaczej w tomie nut wspoélnotowych. W szczegélnosci w tomie
nut wspolnotowych pieczeé¢ daty dla stron, na ktérych sktadany jest przywo-
lywany kod z nutami, brana jest wprost z daty modyfikacji odpowiedniego
pliku .mtx. W tym celu pole na pieczeé¢ daty dla tego tomu jest nieco posze-
rzone. W tomie nut liturgicznych rok pie$ni jest ustawiany komenda \Year{}
podobnie jak w $piewniku tekstowym.

Ze wzgledu na to, ze dotknigcie pliku .mtx zmienia date, po ewentualnych
zmianach nieistotnych dla tresci tekstu nutowego (poprawki interpunkcyjne
czy zabiegi redakcyjne w nagltéowkach tytulowych) nalezy przywrécié¢ plikowi
.mtx poprzednia date modyfikacji.

2 Preprocessing

Zapis nutowy przygotowany jest w logice podsystemu M-Tx Dirka Lauriego.
Ten podsystem ma bardzo uproszczony zapis nutowy i dodatkowo jest dobrze
przystosowany do podpisywania pod nutami tekstu piesni. System M-Tx gene-
ruje kod w nieco bardziej skomplikowanym podsystemie PMX Dona Simonsa.
System ten z kolei generuje kod TpXowy w logice zestawu makr MusiXTgXa
Daniela Taupina. Kod ten jest bezposrednio przystosowany do sktadania su-
rowym TEXem — bez I¥TEXa. Aby spia¢ wszystkie nuty w jeden dokument,
wygodnie jest postuzy¢ sie INTEXem, ale w tym celu nalezy pousuwaé z wyge-
nerowanych w powyzszym procesie plikéw *.tex przeszkadzajace instrukcje
(robimy to prostym programem awkowym) i uzyskujemy pliki *.ex.

2.1 Jezyk M-Tx
Typowy zapis nutowy wygladaltby nastepujaco:

Part: MalzZefstwo znakiem mitoSci Bozej
Title: 3. Prefacja na msze za nowozeicow
%MIDIFILE: Prefacja-na-msze-za-nowozencow-3
Composer: odmawia sig¢ w~Mszy za nowozefcdow
Poet: Prefacja 81.

Meter: m11/8/0/0

Space: 3 10 20

PMX: w185m

Systems: 15

Size: 20

Style: Singer

%%\input mszalmtx \

%%6\\\stafftopmarg6\Interligne\staffbotmarg4\Interligne\relax\



Tak wyglada nagléowek nut. Jest tutaj miejsce na nazwe czesci wiekszego dzie-
ta (Part:) gdzie zapisujemy podtytul, zazwyczaj jednozdaniowe streszczenie
prefacji. Nastepnie mamy tytul (Title:), gdzie podajemy tytul, zwykle jest
to nazwa prefacji.

Pod klauzula Title: w naszych nutach wystepuje dodatkowo wiersz ko-
mentarza 4MIDIFILE: Prefacja-na-msze-za-nowozencow-3, gdyz zaczyna
si¢ od znaku ,%” i tym samym jest ignorowany przez preprocesor jezyka
M-Tx. Jest jednak wylawiany przez skrypty AWK-owe, aby nadaé¢ wygene-
rowanemu plikowi muzycznemu .mid bardziej ludzkg nazwe, te tutaj wtasnie
wyspecyfikowana. Wiecej w rozdziale ,,Generowanie plikéw midi”.

Nastepnie jest linia autorska: autor (Poet:) — kompozytor (Composer:).
W klauzuli Poet: podajemy lokalizacje piesni (indeks strony klasycznego
$piewnika albo jakas forma zaadresowania zrédla, np. numer prefacji w Msza-
le). W klauzuli Composer: podajemy twérce piesni albo przeznaczenie $piewu
liturgicznego.

Jezeli wartoscig klauzuli Poet: jest tekst, zostanie on zamieszczony bez
zadnych laczy. Jezeli jest to sama liczba (byé¢ moze z kropka w srodku), skryp-
ty oraz makra TEXowe sprébuja odszukaé tradycyjny indeks strony piesni po-
chodzacy ze $piewnika tekstowego, z trzeciego parametru komendy \pageid
i powiazac te nuty z pie$nia tak, aby dzialaly tacza pomiedzy nutami i tekstem
piesni w $piewniku osadzonym w nutach. Tekst referencyjny bedzie zawierat
rzeczywisty numer strony w $piewniku tekstowym (z uwzglednieniem ukladu
Spiewnika osadzonego: klasycznego lub alfabetycznego).

Natomiast lacze bedzie kierowalo do identycznej, jak identyfikator nut
(nazwa pliku z nutami piesni), etykiety piesni (zadeklarowanej w \songid w
$piewniku tekstowym), o ile numer referencyjny byl dodatni. Jezeli na stronie
bedzie kilka piesni, tacze trafi do tej z wlasciwym identyfikatorem songid.
Jedli liczba jest dodatkowo poprzedzona znakiem ,,-” (minus), tacze do tekstu
piesni bedzie kierowalo nie poprzez etykiete piesni ale na rzeczywisty numer
strony, na ktérej znajduje sie piesn o podanym numerze tradycyjnym.

Lacza w druga strone (ze $piewnika tekstowego do nut) dziataja wylacznie
w oparciu o identyfikator piesni (\songid). Znaczy to, ze je$li w nutach mamy
kilka wersji zapisu dla tej samej piesni, i maja one roézne identyfikatory piesni
(bo nazwy plikéw sa rézne), ta wersja, ktéra ma nazwe pasujaca do songid
w $piewniku tekstowym powinna mieé¢ raczej w klauzuli Poet: dodatni nu-
mer tradycyjnej strony z \pageid (chociaz nie jest to konieczne) a pozostale
raczej taki sam, lecz ujemny (i to jest konieczne, gdyz ich nazwy nie zostana
odnalezione wéréd etykiet w $piewniku tekstowym). Podobnie powinny mieé
te nuty, ktore sa czedcia zapisu pozycji tekstowej i nie sa w stanie trafi¢ laczem
przez identyfikator pliku —identyfikator piesni. Musza trafiaé poprzez numer
strony (przetlumaczonej z tradycyjnej na rzeczywista, zaleznie od tego, czy
trafiaja w $piewnik w ukladzie klasycznym czy alfabetycznym).
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Pozostale parametry wtasciwie nie powinny by¢ zmieniane ze wzgledu na
potrzebe zgodnosci wszystkich pieéni ze soba. Moze zajs¢ potrzeba podania
metrum (zwykle jest to metrum ukryte pierwszego taktu recytatywu). Moze
by¢ tez potrzebna zmiana liczby pieciolinii (Systems: ), gdyby potrzebnych by-
to ich wigcej lub mniej. Wiersze z podwdjnymi znakami %% sg przekazywane
bezposrednio do nastepnych faz i stuza ustawieniom wymiaréw albo przywo-
taniu makr dla kompilacji TpXem (bez IATEXa). Po nagléwku zaczynaja sie
nuty. Kazda pieciolinia opisana jest trzema wierszami: gornym zawierajacym
akordy gitarowe (U:), $rodkowym zawierajacym nuty i symbole muzyczne oraz
dolnym (L:) zawierajacym tekst.

U: ~ \G \a
m11/8/0/0 \recy{\hskip-.75em}\ r2 g8 a4 a2
L: Pan z_wa-mi.

U: ~\G ~ ~ \a
m13/8/0/0 r2 g8 g g a4 a2
L: I~z_du-chem two-im.

U: ~ \F ~ \E
m12/8/0/0 r2 c8 c b4 b2
L: W_gé-r¢ ser-ca.

U: ~ \F ~ ~ ~ = \E
m15/8/0/0 r2 c8 ¢ ¢ a~c b4 b2
L: Wzno-si-my je do Pa-na.

Kazda pozycja w wierszu gérnym opiewa na jedna warto$é w zapisie (nute
lub pauze). Znak ,~” oznacza brak symbolu akordu nad ta warto$cia mu-
zyczna. Pozycje w wierszu $rodkowym to wysokoéci i wartodci poszczegdlnych
nut. Tam, gdzie takt dlugi zawiera recytatyw, nalezy dla kazdej frazy podaé
ukryte metrum (zaczyna sie od m i zawiera dodatkowo informacje o nierytmicz-
nosci 0/0). W dolnym wierszu z tekstem sylaby wydzielamy kreskami a stowa
taczymy w sylaby podkresleniem. Sylaby sa podpisywane wytacznie pod po-
szezegdlnymi nutami albo ciagami polaczonymi tukiem (w zapisie nutowym
nawiasy okragle) albo polaczonymi ,plotkami” (w zapisie nutowym nawiasy
kwadratowe). Po szczegély notacji odsytamy do dokumentacji pakietéw.

2.2 Poszczegodlne preprocesory

Preprocesing wyglada tak:

prepmx %1
pmxab %1
awk "$0!~/\\eject\\endmuflex/&&$0!~/\\bye/&&$0!~/\\input/&&
$0!~/\\nopagenumbers/{
gsub(\"\\\\startmuflex\",\"\") ;print $0}" %1.tex >%l.ex
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Program prepmx jest preprocesorem M-Tx i tworzy plik *.pmx. Nastep-
nym krokiem jest wywolanie preprocesora systemu PMX, a mianowicie pmxab.
Utworzony przezen plik *.tex mozna skompilowaé¢ luaTEXem ale mozna tez
potraktowaé¢ powyzszym skryptem awk-owym aby uzyskac plik * . ex. Taki plik
mozna juz przywola¢ w liturg. tex. Prolog ma zdefiniowane makra, ktére za-
dbaja o spis tresci i hiperlacza.

Preprocesory prepmx oraz pmxab moga nie by¢ obecne w uzywanej dys-
trybucji TpXa albo ze wzgledu na prowadzone prace moga zawiera¢ bledy,
szczegblnie ze wzgledu na zmiany w wersjach stabilnych z 2013 pod katem
procesoréw 64-bitowych. W takiej sytuacji nalezy je Sciagnac z sieci i umiescié
wraz z binariami uzywanej dystrybucji TEXa aby, bedac na $ciezce (PATH=),
mogly by¢ odnalezione przez system operacyjny.

Poniewaz, jak wspomnialem, najnowsza wersja nie musi oznacza¢ naj-
lepszej, moze okazaé si¢ konieczne poszukanie wersji starszej a dzialajacej.
U mnie dobrze dziala wersja 0.60d preprocesora prepmx.exe natomiast wer-
sja 0.61 z niezrozumialych powodéw niezaleznie od ustawien po przetworze-
niu nagléwka umieszcza w pliku pmx dodatkowo komende w190m wymuszajaca
szeroko$¢ sktadu nut na 19cm. Nalezatoby awkiem usuwadé te zbednie dodang
komende z wygenerowanego pliku pmx albo we wszystkich piesniach pomi-
mo deklaracji szerokosci sktadu w klauzuli nagléwka PMX: w185m zapisaé ja
jeszcze raz przed pierwsza strofa w komentarzu %7 wstrzykiwanym do pmx’a.
Jeszcze nowsze wersje maja zupelnie przeprogramowana obstuge pauz wielo-
taktowych, ktére w piosenkach wystepuja rzadko (a M-Tx uzywany jest gléw-
nie do zapisu piosenek) natomiast w monodiach Kiko wystepuja dosé¢ czesto.
W efekcie nowsze wersje jak na razie nie obstuguja w strofach z pauza wie-
lotaktowa tekstu gérnego (akord), zmiany metrum przed pauza oraz kresek
taktowych (podwdjnych, repetycji itp.). Zanim uda si¢ to poprawié, prosciej
jest pozostawaé przy wersji starszej a dzialajacej.

W najnowszej wersji pmxab.exe 2.74 pojawila sie¢ kolejna dolegliwo$¢: przy
najdtuzszej chyba piesni Eli Eli, Eli, lammad sabahtani? wstawia do generowa-
nej komendy \interstaff{} warto$¢ *** co wywraca TgXa (poprzednio byla
wyliczana tutaj warto$¢ 0.2 ale przy skladzie IATEXem wartoéé ta jest usta-
wiona odgérnie w prologu). Poniewaz nuty sa ostatecznie skladane w KTEXu,
wymuszanie podzialéw na strony przez preprocesor jest nieporzadane. Dlate-
go deklaruje tylko jedna strone aby podzialy realizowala procedura wyjsciowa
(ang. output routine). Jednak z liczby systemdéw na stronie PMX jako$ sobie
wylicza interstaff i w najnowszej wersji mu to nie wychodzi. Wynik mu sie
nie miesci w szerokosci pola i procedury we/wy jezyka programowania (kiedys
to byl Fortran ale obecnie jest to C) wypelnia wyjscie gwiazdkami. Dlatego
uzywam i proponuje uzycie wersji 2.7 preprocesora pmxab.exe.

Wersje wykonywalne preprocesor6w mozna znalezé najpewniej w archi-
wum http://icking-music-archive.org/software.
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2.2.1 Generowanie plikéw midi

Preprocesor PMX, jesli zostal zasilony poleceniem I, potrafi wygenerowaé
plik midi. Nie nalezy sie po plikach midi spodziewaé¢ wiele, gdyz w zapisie
nutowym mamy jedynie prymki a na dodatek wigkszo$¢ zapisu to recytatyw,
w ktérym wartosdci nut niekoniecznie odpowiadaja tym, ktére powinien zaspie-
waé prezbiter. Przebieg melodii w wygenerowanym pliku midi nie uwzgled-
nia takze oznaczen artykulacyjnych (np. fermat). Jednak dla slabo czytaja-
cych nuty przestuchanie takiego pliku *.mid moze by¢ pomocne. Pliki midi
maja nadawane nazwy wpisane w komentarzu nagléowka *.mtx, np. w pliku
060bjawi.mtx jest wpisany komentarz:

JMIDIFILE: Prefacja-o-Objawieniu-Panskim

ktéry zostanie uzyty do nadania wygenerowanemu plikowi LO60bjawi.mid
nazwy Prefacja-o-Objawieniu-Panskim.mid.

Pliki midi nie tylko sa na koniec pakowane do archiwum zip ale takze
sa podczas procesu kompilacji catego tomu osadzane w nim jako zaltaczniki.
Zalaczniki mozna potem wykorzystywaé¢ na dwa sposoby:

1. korzystajac z hipertacza po prawej stronie tytulu pieéni (nutka w pro-
stokacie). Hipertacze to umieszczone jest na warstwie niedrukowalnej,
wiec wspomniana nutka nie bedzie widoczna na wydruku. Hiperlacze
to wykonuje w JavaScript akcje exportDataObject z uruchomieniem
wyeksportowanego zalacznika. Jesli przegladarka plikéw pdf bedzie ob-
stugiwa¢ tak JavaScript jak i wspomniang akcje, po kliknieciu w nutke
plik midi powinien zagra¢ w domyslnym odtwarzaczu systemowym. Ta
funkcjonalnosé jest dos¢ nowa i obecnie obstuguja ja tylko przegladarki
Adobe pod Windows i Linux.

2. korzystajac z recznego uruchomienia zalacznika poprzez otwarcie listy
zalacznikéw (ikona spinacza biurowego obok zakladek) oraz dwuklik-
niecia wybranego z listy pliku midi. T¢ mozliwo$¢ daje kilka innych
przegladarek, ale nie wszystkie pokazuja osadzone zalaczniki.

W kazdej z tych sytuacji dochodzi do wypakowania zalacznika do kata-
logu roboczego i jego uruchomienia a poniewaz czynno$é¢ jest potencjalnie
niebezpieczna (zalacznik moégltby byé wirusem a system moégtby go uruchomié
w inny sposéb, niz zaklada rozszerzenie nazwy), trzeba wyrazié¢ zgode na takie
dzialanie.

2.3 Makra do skladu tekstu piesni

Po przywolanych nutach liturgicznych (nie skladamy tekstu w nutach $piew-
nikowych) umieszczamy tresé piesni w $rodowisku songbody. Gdyby tekst
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nam si¢ nie miedcil, mozemy alternatywnie uzy¢ srodowiska songbodye. ktore
uzywa nieco mniejszego stopnia pisma (11pt zamiast 12pt) albo sonbgodyt,
ktore siega po pismo w stopniu 10pt.

Wewnatrz tego srodowiska obowiazujg nieco inne zasady, niz w trybie po-
ziomym sktadu TEXowego, bo jest ono zanurzone w tabeli (doktadniej: srodo-
wisko TEXowe \hailgn), gdzie pierwsza kolumna przeznaczona jest na ozna-
czenia roli a druga na tre$¢ wiersza. Dodatkowo wlaczony jest mechanizm
respektowania znaku korica wiersza, ktéry normalnie jest przez TEXa ignoro-
wany.

Wiersz mozna zaczaé jedna z komend oznaczajacych role (zdefiniowane
sa one zaraz na poczatku stylu spiewnik.sty). W wierszu mozna uzywaé
komend wstawiajacych akordy. Nalezy pamietaé, ze kazda komenda TEXowa
»,pozera” spacje po niej wystepujace, chyba ze wystepuje po niej nastepna
komenda albo znak rézny od litery (np. pusta grupa {}).

Grupe wierszy mozna wzia¢ w §rodowisko rightbrace z jednym parame-
trem. W ten sposéb obejmiemy te wiersze klamra po prawej stronie a posrodku
tej klamry po prawej umiescimy wartoéé parametru. Srodowisko bis nie ma
parametru ale zdefiniowane jest jak poprzednie lecz z parametrem o wartosci
2x.

Wszelki material pionowy (np. odstepy pionowe, \medskip) mozna wsta-
wia¢ jako argumenty komendy \sep{}.

Do podzialtu piesni na kolumny mozna uzy¢ komendy \splitsong.

3 Warsztat oraz przebiegi kompilacji

Opis bedzie dotyczy¢ systemy operacyjnego Windows, chociaz mozna wszyst-
ko zrobié¢ takze w systemie Linux. Szczegdlowa instrukcja przygotowania $ro-
dowiska pod Windows znajduje si¢ w pliku InstalacjaSrodowiska (w TEXu
i PDF-ie), ktory jest czescia pakietu dystrybucyjnego i odwotuje sie do pacz-
ki Environment.zip, gotowej do pobrania oddzielnie a zawierajacej elementy
tego Srodowiska, sprawdzone i dzialajace pod systemami Windows 10 oraz
Windows 11.

W niektérych komentarzach do nut podawane sa oryginalne, hebrajskie
tytuly piesni. Nazwy te wymagaja dostepnosci fontu z alfabetem hebraj-
skim. Uzylem tutaj darmowego fontu Noto Sans Hebrew. Plik z tym fon-
tem w formacie True Type dolaczony jest do zrodel. Nalezy go zainstalo-
waé w systemie czyli plik NotoSansHebrew-Regular.ttf wrzuci¢ do katalo-
gu C:\Windows\Fonts albo wybra¢ z menu lokalnego dla tego pliku opcje
Zainstaluj (prawy przycisk myszy).
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3.1 Platforma MiKTgX

Jako platformy TEXowej uzywam MiKTEXa http://miktex.org.

Przygotowane pliki kompilujemy uzywajac komendy lualatex liturg.tex
dla nut liturgicznych albo lualatex spiewnik.tex dla $piewnikowych. Jeze-
li z jakich§ powodéw budujemy ,,0od zera”, czyli bez plikoéw ze spisem tresci,
indeksami itd., to do czasu wypisania plikéw indekséw, przesortowania ich
(patrz rozdzial nastepny) oraz ponownego przekompilowania w celu wypisania
poprawnego indeksu liter w indeksie alfabetycznym nalezy kompilowaé igno-
rujac bledy. Mozna to uzyskaé, odpowiadajac q na komunikaty albo pierwsze
dwa uruchomienia zrobi¢ komenda lualatex -interaction=nonstopmode
SP.tex. Dopiero, gdy plik spiewnik.ias (patrz nastepny rozdzial) bedzie
niepusty, mozna kompilowaé¢ bez parametru -interaction=nonstopmode.

Na potrzeby preprocesingu nalezy uzyskaé¢ pewnos¢, ze mamy zainstalowa-
ny awk np. stad: http://gnuwin32.sourceforge.net/packages/gawk.htm.
Niekiedy gotowe skrypty uzywaja awk-a do pewnych korekt plikéw teksto-
wych. Np. przetworzone nuty do postaci TEXowej sa przygotowane do sktada-
nia kazdej piesni w postaci odrebnego artykulu TEXoweg. Aby zlozy¢ catosé
IATEXem, nalezy dokonaé¢ podmian pewnych wierszy w postaci TpXowej (pliki
*.tex) na postaé skladajaca sie w kompletny tom (pliki *.ex).

3.2 Sortowanie alfabetycznego spisu tresci

Zbiory z nutami nie sg wyposazone w zaawansowane indeksy analityczne czy
zrodlowe, jak to jest ze $piewnikiem tekstowym ale liczba pieéni w tomie z nu-
tami Spiewnikowymi jest na tyle pokazna, ze odnalezienie konkretnej piesni
moze okazac sie trudne. Dlatego po spisie treéci umieszczony jest ten sam spis
ale w porzadku alfabetycznym. Pochodzi on ze spisu treéci spiewnik.toc po-
sortowanego alfabetycznie do pliku spiewnik.ias. Pamietajmy, ze sortujemy
kodowanie utf8. Na potrzeby systemu Windows przygotowany jest w Power-
Shellu skrypt sortix.ps1, ktéry postugujac sie skryptem w AWK-u sort. awk
wywolanym w $rodowisku CMD, wykona te prace. Tutaj podobnie, jak przy
indeksach épiewnikéw tekstowych, przed sortowaniem przetwarzamy spis tre-
$ci skryptem corr.awk, ale nie jest on pusty, gdyz ze spisu tresci nalezy po-
usuwaé niektore wiersze, nie majace sensu w alfabetycznym spisie tresci:

! /vspace/&&! /nopagebreak/&&! /Alfabetyczny spis/&&!/{chapter}/{

if ($0~/Psalmodia [0-9] /){gsub("Psalmodia ","Psalmodia ")};
print}

3.3 Budowa nutek

MusiXTEXjest systemem dwuprzebiegowym i po pierwszym przebiegu sktadu
z nutkami nalezy wykonac:

15


http://miktex.org
http://gnuwin32.sourceforge.net/packages/gawk.htm

musixflx.exe liturg.mx1l
dla nut liturgicznych albo
musixflx.exe spiewnik.mx1

dla nut Spiewnikowych a nastepnie powtérzy¢ sktad. Niekiedy moze si¢ okazaé
potrzebnym przed pierwszym przebiegiem usunaé pliki *.mx1 oraz *.mx2.

3.4 Budowa calosci

Robi ja automatycznie wsad compileliturg3pass.bat dla nut liturgicznych
oraz compilespiewnk3pass.bat dla nut $piewnikowych.

Poniewaz podczas budowy nut $piewnikowych spiewnik.pdf nuty litur-
giczne liturg.pdf jak i $piewnik kantora SP.pdf sa osadzane w budowanym
pdf-ie, pliki SP.pdf w katalogu nadrzednym oraz liturg.pdf w katalogu
biezacym powinny by¢ zbudowane wczesniej. Dzieki temu w tak zbudowanym
tomie spiewnik.pdf beda mozliwe skoki pomiedzy tekstem a nutami.

3.5 Edycyjne Srodowisko zintegrowane

Gdyby naszta nas ochota intensywniej popracowa¢ na edycja tego, czy in-
nych tekstéow w TEXu — KTEXu, mozna rozbudowaé warsztat o $rodowisko
edycyjne integrujace si¢ z systemem Windows oraz z MiKTEXem. Do$¢ do-
brze do tych celéw nadaje sie TEXstudio, ktére mozna pobraé¢ stad: http:
//texstudio.sourceforge.net.
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