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Niniejsze informacje sg tutaj zebrane na wypadek, gdyby kto$ chcial przejaé catosé aktualizacji
Spiewnikow i nut, szczegdlnie wtedy, gdy ja juz nie bede moégt tego robi¢. Wprawdzie paczki dys-
trybucyjne ze zrédtami zawieraja wystarczajacy zestaw, by skompilowaé¢ tak $piewnik jak i nuty,
jednak nie zawieraja calego systemu automatyzacji odbudowy zestawu (np. mechanizmu synchro-
nizacji z serwerem). Takze zestaw narzedzi do kompilacji, chociaz jest oprogramowaniem wolnym,
wymaga pozbierania ze Swiata i poinstalowania. Na dodatek jest to oprogramowanie zywe i nie kazda
wersja kazdego komponentu dobrze wspotpracuje z pozostatymi. Ten opis nie rozwigzuje problemu
konieczno$ci poznania TEXa, A TEXa, zasad muzyki, notacji nutowej, systeméw komputerowego skta-
du nut i szeregu innych spraw zwigzanych z informatyka, typografia, muzyka. Niemniej ma za zadanie
poméc zbudowaé $rodowisko do TEXowania $piewnikow oraz nut. Wszystkie elementy opisu zostaty
sprawdzone na maszynie wirtualnej z Windows 11 postawionym od zera.

Potrzebujemy komputera z systemem Windows 10 lub Windows 11 w wersji 64-bit. W wersji 32-
bit zapewne tez by zadziatato, ale nie dysponuje wersja 32-bit MiK'TEXa z roku 2018 a z aktualnym
to trzeba bedzie ponownie uruchamia¢ sktad nut. Mozemy tez skorzysta¢ z maszyny wirtualnej.
Testowatem to pod VMware workstation ale zapewne moze to by¢ tez windowsowe Hyper-V. Obawiam
si¢, ze nie moze to by¢ Piaskownica. Pomiedzy Windows 10 a Windows 11 sa pewne, niewielkie réznice,
na ktore trzeba zwazac.

1. Instalujemy MikTpXa. Tutaj wazne ostrzezenie! Pelna instalacja MiKTgXa wazy prawie 3GB
i jej pobranie musi nieco trwa¢. W zaleznosci od tgcza, moze to by¢ nawet kilkadziesigt minut.

Mozna pozmagaé¢ si¢ z najnowsza dystrybucja MiKTEXa, pobrana przez instalator ze stro-
ny https://miktex.org/download przy pomocy Instalatora sieciowego 64-bit. Najrozsadniej
pobiera¢ wszystko z serwera http://sunsite.icm.edu.pl/packages/tex/systems/win32/
miktex/tm/packages/. Trzeba sie jednak liczy¢ z dodatkows praca przy adaptacji zrédet. Np.
po drodze zmieniono silnik i wywotanie pakietu polyglossia w TEXu wymaga raczej wskaza-
nia innego silnika. Co$ sie po drodze dzialo z pakietami obstugujacymi preprocessing nut i nuty
moga si¢ tak od razu dobrze nie sktadac.

Zdecydowanie stabilna jest wersja z marca 2018, ktérej uzywam, przynajmniej w zakresie skta-
du nut. Dlatego proponuje instalacje z zachowanego przeze mnie archiwum (znajdujacego sie
w paczce Environment.zip). W nim znajdziemy plik setup w wersji setup-2.9.6637-x64.exe
oraz katalog z pakietami: MiKTeX 2.9 64 Setup. Aby zainstalowaé to archiwum, nalezy:

a) umiesci¢ (rozpakowaé) calos¢ (albo z miniejszego hipertgcza albo patrz na koncu, gdzie
paczka jest) w jakim$ stabilnym miejscu; ja to robie zwykle w jakims podkatalogu w drze-
wie katalogow c:\Install

b) uruchomié¢ setup-2.9.6637-x64.exe i zaakceptowaé¢ warunki licencji, p6j$¢ Dalej

¢) wybraé operacje Install MiKTeX (bo archiwum zostalo juz przeze mnie $ciagniete w roku
2018), pojsé Dalej

d) wybra¢ Complete MiKTeX, p6js¢ Dalej

e) wybraé¢ tryb instalacji (najlepiej dla wszystkich uzytkownikéw), p6j$é Dalej

f) w polu Install MiKTeX from: wpisa¢ (lub wybraé przyciskiem Browse...) §ciezke, gdzie umie-
Scilismy archiwum pakietéw, pdjs¢ Dalej
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g) zaakceptowaé docelowa Sciezke instalacji (C:\Program Files\MiKTeX 2.9) i Dalej

h) zaakceptowaé papier A4 i zdecydowaé, czy bedziemy zatwierdzaé brakujace pakiety czy
instalowa¢ w locie bez pytania (opcja Yes)? Te ustawienia potem bedzie mozna zmienié
z konsoli MiKTEXa; idziemy Dalej

i) teraz mozemy nacisngé Start i pozwoli¢ na wprowadzanie zmian w komputerze.

j) Instalacja potrzebuje 15+ minut.

2. Jezeli zechcemy sktadaé¢ innymi fontami, np. rodzing Minion/Myriad /Caflish Script, bedziemy
potrzebowali tych fontow w systemie.

W systemie Windows 11 nalezy wybra¢ procedure instalacji fontow dla wszystkich uzytkow-
nikéw a nie tylko dla aktualnego (co jest domniemywane). Fonty instalowane dla wszyst-
kich uzytkownikéw umieszczane sa w katalogu systemowym C:\Windows\Fonts, gdy tym-
czasem fonty instalowane dla aktualnego uzytkownika sg umieszczane w katalogu lokalnym
C:\Users\<nazwa-uzytkownika>\AppData\Local\Microsoft\Windows\Fonts i standardowo
LuaTgX (przynajmniej ten z roku 2018) tego katalogu w poszukiwaniu fontéw nie przeglada.

Instalacje dodatkowych fontéw lepiej zrobi¢ przed pierwszym uzyciem LuaTgpXa, gdyz podczas
pierwszego uzycia zbuduje on baze fontow. Pdzniejsze instalacje fontéw wymagaja przebudo-
wywania bazy fontéw.

3. Jezeli bedziemy sktadaé takze nuty Spiewnikowe, zajdzie potrzeba zainstalowania wolnego fon-
tu Noto Sans Hebrew, gdyz w komentarzach do nut wystepuja niekiedy odwotania do ty-
tutow piesni hebrajskich, ktérych szuka sie w sieci i na YouTube pod tytutami zapisany-
mi alfabetem hebrajskim (pisanym i czytanym od prawej do lewej). Font instalujemy po-
dobnie jak inne dodatkowe fonty (w Windows 11 dla wszystkich uzytkownikow). Plik tego
fontu NotoSansHebrew-Regular.ttf jest umieszczany wraz ze zrodtami nut $piewnikowych
w paczce NutySpiewowNeokatechumenalnychSrc.zip. Mozna go tez pobra¢ z pakietem No-
to Sans na stronie fontu https://fonts.google.com/specimen/Noto%20Sans (sa tam czte-
ry odmiany). Mozna wreszcie pobra¢ komplet fontéw Google’a przy pomocy URL: https:
//github.com/google/fonts/archive/main.zip (uwaga, okoto 970MB!), ale tutaj sa dostep-
ne tylko fonty zmienne z parametrami sterowanymi z CSS API i ewentualne odmiany trzeba
bytoby czyms$ wygenerowac.

4. Mozemy zainstalowac¢ edytor TEXStudio; Nie jest niezbedny do kompilacji, ale pomaga edytowac
i testowac pliki w TEXu i IATEXu; te instalacje lepiej wykonaé¢ po zainstalowaniu MiKTgXa, bo
wtedy sama sie skonfiguruje pod katem jego lokalizacji.

a) Instalacje pobieramy z https://www.texstudio.org/
b) Po zainstalowaniu wchodzimy w Opcje | Konfiguruj i w grupie Zbuduj ustawiamy kompi-
lator domyslny na LualdTEX a w Sprawdzanie jezyka | Domyslny jezyk ustawi¢ na PL.

5. Niezbedne beda programy linuksowe typu GnuWin32, choc¢by ze wzgledu na AWKa. Sam Gnu-
Win32 jest od dawna nieaktualizowany i chociazby AWK z tego zbioru nie obstuguje pew-
nych funkcji. Dlatego potrzebne pakiety nalezy pozbiera¢ i zainstalowaé recznie. Programy te
wspomagaja korekty oraz sortowanie plikow z indeksami i s3 wywotane pomiedzy przebiegami
TEXowania (nuty liturgiczne nie zawieraja sortowanych indekséw, ale reszta owszem).

a) Programy uzytkowe wiersza polecen uzywane w skryptach, jak grep czy ls, wygodne do

przetwarzania plikow w katalogu lub wyszukiwania czego$ w plikach czy listingach, mozna
pobraé z pakietu MinGW.
Ze wzgledu na rozmaito$¢ uzytkow i zaleznosci, aby pobieraé¢ programy MinGW, potrzebny
nam bedzie instalator i menedzer systemu. W celu jego zainstalowania wchodzimy na stro-
ne projektu MinGW https://osdn.net/projects/mingw/releases/68260 i pobieramy
program mingw-get-setup.exe a nastepnie uruchamiamy go. Program ten $ciagnie in-
stalator pakietow linuksowych dla Windows z pakietu MinGW o nazwie MinGW Installation
Manager Setup tool, zainstaluje go i uruchomi.


https://fonts.google.com/specimen/Noto%20Sans
https://github.com/google/fonts/archive/main.zip
https://github.com/google/fonts/archive/main.zip
https://www.texstudio.org/
https://osdn.net/projects/mingw/releases/68260

W tym menedzerze bedziemy wybiera¢ odpowiednie pakiety, pobieraé¢ je do wskazanego
katalogu ,na boku” (np. jaki$ podkatalog w katalogu C:\Install), a nastepnie z podka-
talogu bin w tak wybranym miejscu sposrod sciagnietych przez menedzera plikow, odpo-
wiednie bedziemy kopiowaé¢ do katalogu z recznie zainstalowanymi programami. Nalezy
tutaj podkresli¢, ze programy z grupy MSYS nie sg Sciagane do podkatalogu bin wskaza-
nej Sciezki ,na boku”, jak te z grupy MinGW, ale gtebiej, do podkatalogu msys\1.0\bin

i z tego katalogu wybrane pliki nalezy kopiowaé do przygotowanego katalogu z programa-

mozna ich ponownie nie kopiowac.

Na programy instalowane recznie mozna wybra¢ np. c:\Program Files\Linux\bin al-

bo wprost C:\bin. Ten katalog z binariami powinien by¢ umieszczony na liscie $ciezek

z programami, wpisanej do zmiennej systemowej PATH; robimy to w ustawieniach System

| Zaawansowane ustawienia systemu | Zmienne Srodowiskowe | Zmienne systemowe | PATH,

dodajac Sciezke (np. wspomniang C: \Program Files\Linux\bin), najlepiej na poczatku.
Nalezy tez zauwazy¢, ze otwarte juz sesje wiersza polecen nie zauwaza zmiany zmiennej
srodowiskowe PATH i trzeba je zrestartowac.

— aby zainstalowa¢ 1s.exe, nalezy wybra¢ w MSYS | MSYS Base System pakiet msys-
coreutil-bin. Po Sciagnieciu trzeba zainstalowac¢ recznie pliki 1s.exe, msys-1.0.d11,
msys—-iconv-2.dll i msys-int1-8.d11.

— aby zainstalowaé grep.exe, nalezy uzy¢ $ciggnietego juz w MSYS | MSYS Base Sys-
tem pakietu msys-coreutil-bin i zainstalowaé¢ zen recznie pliki grep.exe, egrep.exe,
fgrep.exe, msys-1.0.d11 i msys-int1-8.d11.

— aby zainstalowa¢ jaki$ inny program z tych $rodowisk, nalezy wyszukaé¢ go w pa-
kietach, pakiet Sciagnac i jego programy skopiowaé¢ do katalogu instalacji recznych;
jesli uruchamiajac go otrzymamy komunikat o brakujacej bibliotece, nalezy ja od-
nalez¢, podkopiowac i sprobowac program uruchomié¢ jeszcze raz. Np. wget.exe jest
w msys-wget-bin ale przy pierwszym uruchomieniu poskarzy si¢ na brak bibliote-
ki msys-ss1-1.0.0.d11, potem zawola o msys-crypto-1.0.0.d11. Do niektérych
skryptéw opcjonalnych (tych dla wersji personalnych czy mailowania) potrzebne jest
cat.exe oraz rm.exe z bibliotekami 1ibiconv2.d11l oraz 1ibint13.d11.

AWK stuzy do przetwarzania plikow tekstowych, ich filtrowania i automatycznego kory-
gowania. Ja uzywam takze skryptéw AWKowych do sortowania indekséw.
Sciezka https://sourceforge.net/p/ezwinports/activity/ zawiera najnowsze porty
narzedzi linuksowych pod Windows; szukamy na niej Gnu AWKa. Mozna tez go znalezé
na liscie plikéw do pobrania https://sourceforge.net/projects/ezwinports/files/.
Aktualnie najnowsza wersje znalaztem na Sciezce https://sourceforge.net/projects/
ezwinports/files/gawk-5.1.1-w32-bin.zip/download.

Szukanie nowej wersji jest istotne o tyle, ze AWKa uzywamy do dos¢ specyficznego sorto-

wania indekséw alfabetycznych i analitycznych, uwzgledniajacych ignorowanie w sortowa-
nych ciagach interpunkcji oraz do wytuskiwania ciagéw liczbowych i okreslania porzadku
wedtug wartosci liczb. Do tego potrzebna jest funkcja whudowana asort o nieprzestarza-
tej specyfikacji ISO z mozliwoscia zdefiniowania wtasnej funkcji do poréwnywania kluczy
sortowania. Obecna wersja AWKa dostepna w tym projekcie ma numer wersji 5.1.1 ale
nasze skrypty powinny dziata¢ dobrze réwniez na wersji AWKa 4.2.1.

AWKa nalezy zainstalowaé recznie w katalogu z programami (np. we wspomnianym wyzej
c:\Program Files\Linux\bin), ale tym razem poprzez wypakowanie do takiego katalogu
zawartosci katalogu bin z zipa z dystrybucja AWKa (np. gawk-5.1.1-w32-bin.zip).
To nie wystarczy, bowiem ten AWK potrzebuje biblioteki GCC libgcc_s_dw2-1.d11,
ale autor projektu ezwinports nie uznat sie za uprawnionego do redystrybucji bibliotek
kompilatora GCC i te biblioteke zalecit podkopiowaé¢ z innego miejsca. Dlatego bierzemy
ja z pakietu MinGW po wybraniu i $ciagnieciu pakietu mingw32-base-bin. Z podkatalogu
bin kopiujemy brakujaca biblioteke libgcc_s_dw2-1.d11 do katalogu z binariami AWKa.
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6. Do generacji indeksow stéw uzywamy pakietu texindy a ten (jak i kilka innych), chociaz obecny
w zainstalowanym MiKTEXu, potrzebuje silnika interpretera perl.exe. Dlatego potrzebuje-
my mie¢ zainstalowany Perl a w systemie Windows domy$lnie go nie ma. Instalator pobiera-
my ze strony https://www.perl.org/get.html dla Windows w wersji Truskawka (obecnie
strawberry-perl-5.32.1.1-64bit.msi) i uruchamiamy go. Texindy (i tym samym Perl) jest
wywolywany tylko podczas kompilacji Spiewnikéw tekstowych pomiedzy przebiegami LuaTgXa.

7. Do sktadu nut potrzebujemy trzech preprocesoréw, kolejno M-Tx, PMX oraz MusixTEX. Pre-
procesory sg wywotywane przed rozpoczeciem TEXowania. Sg to programy wykonywalne, ktore
majg w niektérych wersjach swoje stabosci. Wszystkie te preprocesory powinny by¢ zainstalo-
wane w katalogach wykonywalnych zadeklarowanych na $ciezkach w zmiennej srodowiskowej
PATH, co opisatem wyzej. Programy te sa takze obecne w dystrybucji MiK'TEXa, ktorego kata-
logi z binariami sg wpisane do Sciezek PATH przez instalator MiK'TEXa. Niestety, ze wzgledu na
braki w panowaniu nad rozwojem tych narzedzi (kazde ma innego autora a zbior uzytkownikéw
jest stosunkowo niewielki), nie kazda wersja radzi sobie z materialem wejSciowym.

a) pakiet M-Tx stuzy do podpisywania tekstu pod nutami. Notacja, ktora sie postuguje
jest rodem z pakietu PMX, czyli nieco uproszczona w stosunku do notacji TEXowe]j na-
tywnego dla TEXa i ITEXa pakietu MusixTEX. Aby wlozy¢ tekst podpisany pod nu-
tami do kodu w formacie PMX, pakiet MT-x potrzebuje preprocesora (zewnetrznego
binarnego programu przetwarzajacego) prepmx.exe, obecnego w MiKTEXu na $ciezce
C:\Program Files\MiKTeX 2.9\miktex\bin\x64\prepmx.exe w najnowszej wersji 0.63.
7 kilku powodow ta wersja jest nieprzydatna.

Najsampierw dlatego, ze poczynajac od wersji 0.61 autor przepisat od nowa kod prepro-
cesora, wprowadzajac ograniczenia, ktorych przedtem nie byto a ktore swoimi wymogami
zabraniaja pewnych funkcjonalnosci, ktérych uzywamy (np. nie pozwala nad pauzami
wielotaktowymi umieszczaé¢ tekstu, w ktéorym my umieszczamy akordy, ktore sie czasa-
mi pojawiaja wtasnie nad takimi pauzami). Drugim powodem jest powazna niestabil-
no$¢ nowszych wersji, ktore zawieraja rozne btedy i zwyczajnie sie walg albo zawieszaja.
W szczegdlnosci w rekomendowanej instalacji MiKTEXa z 2018 roku wersja 64-bitowa te-
go programu wiesza si¢ na twardo i niczego nie przetwarza ani nie produkuje na wyjsciu.
Wersja aktualna juz sie nie wiesza, ale wywala sie w wielu miejscach z komunikatem,
ze jest to blad wewnetrzny. Dosé, ze z jakich$ powoddéw ta wersja nie chce przetwarzac
naszych nut i trzeba by bylo metoda prob i btedéw omijaé problemy.

Rozwigzaniem szybszym i skuteczniejszym jest zainstalowanie wersji stabilnej prepmx . exe
0.60d w jakim§ oddzielnym katalogu z binariami (ja to instaluje w katalogu c:\bin)
i ustawi¢ ten katalog na $ciezkach PATH na pierwszej pozycji, przed innymi (takze przed
Sciezka binariéow MiKTgXa). Wprawdzie jest to kod 32-bitowy ale dziata dobrze, natomiast
preprocessing nie stanowi istotnej cze$ci kompilacji i prawie nie wptywa na czas budowy
ani catosci ani samych nut.

Wersje stabilng preprocesora prepmx.exe znajdziemy na portalu WIMA: Werner Ic-
king Music Archive w katalogu https://www.icking-music-archive.org/software/
mtx/. Zajmuja sie tam ogdlnie nutami oraz wszelkimi narzedziami zwigzanymi z notacja
muzyczng. W powyzszym katalogu z MT-x nalezy znalez¢ i pobraé¢ binaria pod win32
dla wersji 0.60d, czyli plik https://www.icking-music-archive.org/software/mtx/
mtxP060b-win32.zip. W tym ZIP-ie znajdziemy plik prepmx.exe, ktérym nalezy zasto-
ni¢ na Sciezkach PATH ten z dystrybucji MiKTEXa.

b) pakiet PMX umozliwia prostszy zapis sktadu nut, niz ten proponowany przez MusixTEX.
Jest tez wykorzystywany przez MT-x, ktory podktada tekst generujac jednoczesnie kod
PMX. On takze uzywa do przetworzenia na kod MusixTEXa preprocesora, tym razem
o nazwie pmxab.exe. Tutaj takze autor zmienial rézne rzeczy i trudno orzec, dlaczego
w niektérych sytuacjach preprocesor obecny w dystrybucji MiK'TEXa sobie nie radzi albo
i sie wywraca. By¢ moze szczegdtowa analiza wykorzystywanych funkcjonalnosci pozwoli-
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taby obejs¢ niedoskonatos$ci najnowszych wersji tegoz preprocesora. Jednak przy o$miuset
stronach gotowych nut nie ma powodu, aby ponownie rewidowaé i zmienia¢ kod zZrodtowy.
Dlatego stosuje chwyt podobny, jak wyzej, czyli uzywam ostatniej znanej i sprawdzonej
wersji stabilnej pmxab.exe 2.70, przestaniajac nim wersje obecng w binariach MiKTEXa.
Znajdziemy go w https://www.icking-music-archive.org/software/pmx/ pod nazwa
pmx270.zip czyli na Sciezce https://www.icking-music-archive.org/software/pmx/
pmx270.zip. Z tego ZIPa nalezy wypakowaé plik pmxab.exe i umiesci¢ w katalogu prze-
staniajacym na $ciezkach PATH binaria z MiKTEXa (np. wspomnianym C:\bin).

Nalezy podkresli¢, ze MusixTEX wydaje si¢ by¢ stabilny i jego preprocesor, a wtasciwie
bardziej rekalkulator odstepéw musixflx.exe, wydaje si¢ dziata¢ prawidtowo i nie po-
trzebuje zadnych sztuczek ani przestaniania innymi wersjami. Podobno byt jakis projekt
aby w wypadku LuaTEXa rozmieszczanie nut na biezaco rozliczat jakis kod w Lua, ale nie
szukatem wystarczajaco cierpliwie takiego rozwigzania. Rzeczywiscie, wynikiem dziatan
preprocesoréow jest kod TpXowy, ktéry nie potrzebuje dalszego przetworzenia, ale aby da-
wal prawidtowy sktad, rekalkulator musi zosta¢ wywotany pomiedzy przebiegami sktadu
i rozmiesci¢ wlasciwie nuty w taktach i w pieciolinii.

8. Jezeli bedziemy chcieli optymalizowa¢ rozmiar generowanych PDFéw, bedziemy potrzebowali:

a)

ptatnego Adobe Acrobat Pro; sktad Spiewnika w PDFie ma okoto 10 MB a po optymalizacji
ma ponad trzykrotnie mniej a nuty takze sg niemal dwukrotnie mniejsze po zoptymali-
zowaniu; ze wszystkich narzedzi optymalizujacych pliki PDF tylko Adobe Acrobat radzi
sobie z zadaniem rzeczywiscie dobrze

aby automatyzowa¢ optymalizacje PDF6w, niezbedny bedzie Autohotkey, ktory potrafi ste-
rowaé programami okienkowymi i steruje tez skutecznie Acrobatem podczas optymalizacji.
Pakiet mozemy pobrac ze strony https://www.autohotkey.com. W naszych zrédtach jest
skrypt autohotkey.ahk, ktéry steruje Acrobatem, za posrednictwem tego pakietu, jed-
nak state oczekiwania w tym skrypcie nalezy dopasowaé¢ do mocy obliczeniowej kazdego
komputera.

Jezeli skrypty sktadajace maja uruchamia¢ automatyczna optymalizacje, w zmiennych $ro-
dowiskowych systemu (tam, gdzie wspominana przy recznej instalacji binariéw, zmienna
PATH) nalezy doda¢ nowa zmienna optimisepdf i nadaé jej wartosé¢ 1. Nalezy pamietad,
ze proces budowy bedzie trwal istotnie dtuzej. Wielordzeniowe procesory budowe (sktad)
wielu wersji Spiewnikow moga robi¢ rownolegle. Acrobat moze optymalizowa¢ naraz tyl-
ko jeden plik PDF. Co gorsza, automatyczne sterowanie Acrobatem zarzadza fokusem
okienka i nie mozna w tym samym czasie pracowaé na kontekscie graficznym, natomiast
funkcjonalnosé optymalizacji wsadowej zazwyczaj si¢ wywraca. Przy czestych budowach
warto rozwazy¢ postawienie maszyny wirtualnej i na niej startowa¢ budowy, ktére chociaz
beda trwaty zapewne nieco dtuzej, to nie beda blokowaé¢ nam calego kontekstu graficznego
komputera.

Acrobat po instalacji lubi zadawaé pytania o dodatkowe funkcjonalnosci, jak np. odczyt
treéci, przed ich pierwszym uzyciem. Aby automatyczna optymalizacja nie byta nimi za-
ktocana, warto wystartowac raz recznie skrypt autohotkey.ahk z jakimkolwiek wskaza-
nym w parametrze plikiem PDF i odpowiadajac zaznaczy¢: nie pytaj o to wiece;j.
Podczas optymalizacji lepiej nie psué¢ rozdzielczosci ikony na stronie tytutowej. Dlatego
skrypt autohotkey.ahk w okienku Optymalizator PDF emituje klawisz ,,0”, aby wybraé
ustawienia nie zmniejszajace rozdzielczosci obrazow kolorowych. Warto przygotowaé weze-
$niej taki zbior ustawien z nazwg zaczynajaca sie od litery ,,O”, np. OptimiseSongbook,
wychodzac od ustawien standardowych, wylaczajac zmniejszanie rozdzielczos$ci obrazow
kolorowych i zapisujac ustawienia pod wspomniang nazwa.

9. Pakiet PuTTY potrzebny jest do aktualizacji przebudowanych plikow na serwerze interneto-
wym. Poszukiwanie pakietu mozemy rozpoczac od strony https://www.putty.org/, ktoéra nas
odesle na strone tworcy https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.

>


https://www.icking-music-archive.org/software/pmx/
https://www.icking-music-archive.org/software/pmx/pmx270.zip
https://www.icking-music-archive.org/software/pmx/pmx270.zip
https://www.autohotkey.com
https://www.putty.org/
https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.html
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html. Tamze znajdziemy instalator ostatniej wersji wszystkich programéw zestawiajacych po-
taczenie tunelowe SSH. Jest to jedna z metod aktualizacji plikéw w repozytorium strony www
(obecnie http://spiewnik.andrzej.odyniec.info). Aby skrypty zadzialaly, nalezy spraw-
dzi¢, czy instalator dodal Sciezke, pod ktérag programy z pakietu PuTTY sie zainstalowaly
(zazwyczaj c:\Program Files\PuTTY\) do zmiennej $rodowiskowej PATH, gdyz z tym bywalo
roznie.

Aby aktualizacja plikéw na serwerze dziatata, nalezy zadbaé¢ o wygenerowanie i umieszczenie
kluczy prywatnych w podkatalogu keys katalogu instalacyjnego PuTTY, o wyeksportowanie
klucza publicznego oraz o to, aby klucz publiczny byl zainstalowany na serwerze, zazwyczaj
w pliku .ssh/authorized_keys. Nastepnie nalezy zbudowaé¢ konfiguracje pod jaka$ nazwa,
wpisujac w niej nazwe loginu (w Connection | Data | Auto-login username) i odniesienie do pliku
klucza prywatnego (w Connection | SSH | Auth | Private key file for authentication). W wywota-
niach programéw z dystrybucji PuTTY nalezy wskaza¢ w parametrze -1load nazwe konfiguracji.

Konfiguracja jest zapamietywana przez PuTTY w registrach systemu Windows pod kluczem
HKEY CURRENT_USER\SOFTWARE\SimonTatham\PuTTY\Sessions i w wypadku przenoszenia si¢
na inny komputer, mozna klucze konfiguracji wyeksportowac i zaimportowa¢ w nowym miejscu,
byle Sciezka do klucza w polu konfiguracji PublicKeyFile sie zgadzata.

Wszelkie formy loginu na zdalnych serwerach przez samo hasto (bez ostony kryptograficznej
uwierzytelnianej kluczem prywatnym) sa bardzo niebezpieczne.

Za synchronizacje przy pomocy pakietu PuTTY z serwerem odpowiadaja skrypty wywotywane
jawnie lub niejawnie przez skrypty budowy. Nie wszystkie skrypty zwigzane z synchronizacja
i budowg sa dystrybuowane ze zrédtami. Nalezy mie¢ Swiadomo$cé, ze skrypty aktualizujace
sg zalezne od architektury serwera i od skryptow wspomagajgcych na serwerze. Moje skrypty
wspotpracujg dobrze z moim serwerem wynajetym w home.pl, chociaz swojego czasu wspotpra-
cowaly dobrze z innym serwerem linuksowym.

a) Pierwszym takim plikiem, (zawartym w Zrédtach) jest frontcomm-original.sftp. Jest
to prototyp skryptu z poleceniami dla programu z pakietu PuTTY o nazwie psftp.exe,
ktéry jest klientem bezpiecznego protokotu transferu plikow Secure FTP. Zawiera polecenie
przejscia do katalogu $piewnika (komenda cd) a potem wystania tam zbudowanych plikéw
(komendami put). Obecnie ten plik ma nastepujaca zawartosc:

cd public_html/guru/sp

put SP.pdf

put SP-layers.pdf

put SP-alpha.pdf

put SP-layers-alpha.pdf

put SPnochords.pdf

put SPnochords-alpha.pdf

put SPpocket.pdf

put SPpocket-alpha.pdf

put SPnarrow.pdf

put SPnarrow-alpha.pdf

put SPkikosq.pdf

put SPkikosq-layers.pdf

put SPkikosq-alpha.pdf

put SPkikosq-layers-alpha.pdf
put SPtab34.pdf

put SPtab34-alpha.pdf

put SP-mono.pdf

put SP-mono-alpha.pdf

put broszury.pdf

put broszury-alpha.pdf

put broszurynochords.pdf

put broszurynochords-alpha.pdf
put broszurypocket.pdf

put broszurypocket-alpha.pdf
put broszurynarrow.pdf

put broszurynarrow-alpha.pdf
put liturg.pdf

put liturg-alpha.pdf

put spiewnik.pdf

put spiewnik-alpha.pdf


https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.html
http://spiewnik.andrzej.odyniec.info

put spiewnik-layers-alpha.pdf

put SpiewnikNeokatechumenalnySrc.zip

put NeokatechumenalneNutyLiturgiczneSrc.zip

put NutySpiewowNeokatechumenalnychSrc.zip

put NeokatechumenalneNutyLiturgiczneMIDI.zip

put NutySpiewowNeokatechumenalnychMIDT.zip

Ten plik nie zawiera komend put dla wersji osobistych. Zostanie on wezytany na poczatku
budowy przez skrypt mpbuni.awk i po uwzglednieniu listy wersji osobistych utworzonych
z pliku tps.tex oraz ewentualnie tego, czy budowane sg tylko wersje alpha lub tylko nuty,
zostanie z niektorych komend put przetrzebiony a innymi uzupetliony i umieszczony
pod nazwa frontcomm.sftp (podczas normalnej budowy), frontcommn.sftp (podczas
budowy samych nut) lub frontcommns.sftp (podczas budowy tylko nut $piewnikowych).
Lista wersji osobistych jest w pliku tps.tex i ten plik nie jest zalaczany w paczce ze
zrodtami, gdyz mendy, ktérym wydaje sie, ze maja prawo do rzadéw dusz, wykorzystuja
informacje o osobach aby gnoi¢ tych, ktérzy zamowili sobie wersje osobiste. Z tego samego
powodu wersje personalne Spiewnika sg ukryte pod indeksem strony, aby wscibski wtad-
czy katechista nie mégt podejrzec, kto sobie zamawial wersje personalng i nie mogt potem
takiego kantora przesladowac. Jesli z jakichs powodéw ktos bedzie potrzebowal przebu-
dowaé¢ zamowione do tej pory wersje osobiste, musi zdoby¢ istniejacy plik tps.tex albo
ode mnie albo z katalogu $piewnika na serwerze, gdzie jest on wykorzystywany i korygo-
wany przez skrypt transpozycje.html, chociaz jest ukryty pod indeksem (jest indeksem
przestoniety).

Synchronizacje uruchamiaja nastepujace pliki wsadowe (w CMD, nie w Powershellu) o na-
zwach: syncsftp.bat, syncsftpn.bat i syncsftpns.bat odpowiednio po budowie cato-
Sci, samych nut i tylko nut $piewnikowych.

Na potrzeby budowy i synchronizacji wtasnie zamoéwionej lub zmodyfikowanej wersji per-
sonalnej (po otrzymaniu powiadomienia poczta z serwera) przewidzieliSmy skrypt (tym
razem w CMD a nie w Powershellu) przed rozpoczeciem budowy: syncsftpsendpre.bat
oraz po jej zakonczeniu: syncsftpsendpost.bat. Skrypty te postuguja si¢ skryptami ko-
mend powtoki serwera dla putty.exe i komend ftp dla psftp.exe, o tych samych nazwach
bazowych z rozszerzeniami odpowiednio .ssh oraz .sftp.

Na potrzeby wysytki powiadomien poczta elektroniczna mamy skrypty sending.ps1 oraz
sendindg.awk biorace szablon tresci maila z pliku send-message . txt. W koncu uzyja one
skryptu send.ps1, ktéry nie jest dotaczany do zrodet, gdyz w jego tresci jest uwierzytel-
nienie w serwerze nadawczym poczty. Tresé¢ tego skryptu nalezy dopasowac do parametrow
poczty nadawcy. Tresé skryptu (z pominieciem uwierzytelnien) jest nastepujaca:

$id=$args[0]

$mail=$args[1]

$name=$args[2]

$rules=$args[3]

awk -v id="$id" -v name="$name" -v rules="$rules" -v file="send-message.txy" -f send.awk send-message.txt
awk -v id="$id" -v name="$name" -v rules="$rules" -v file="send-subject.txy" -f send.awk send-subject.txt
$Subject = Get-Content .\send-subject.txy -Encoding utf8

$Body = Get-Content .\send-message.txy -Encoding utf8 -Raw

$EmailFrom = '"Andrzej Odyniec" <andrzej@odyniec.info>'
$EmailTo = '"'+$name+'" <'+$mail+'>"'

#$EmailTo = '"'+$name+'" <andrzej.odyniec@gmail.com>'
$EmailBcc = '"Andrzej Odyniec" <andrzej@odyniec.info>'

$SMTPServer = "serwer1762249.home.pl"

$SMTPClient = New-Object Net.Mail.SmtpClient ($SmtpServer, 587)

$SMTPClient .EnableSsl = $true

$SMTPClient.Credentials = New-Object System.Net.NetworkCredential("username", "password");

$secpasswd = ConvertTo-SecureString "password" -AsPlainText -Force

$cred = New-Object System.Management.Automation.PSCredential ("username", $secpasswd)

Send-MailMessage -From $EmailFrom -To $EmailTo -Bcc $EmailBcc -Encoding utf8 -Subject $Subject
-Body $Body -SmtpServer $SMTPServer -Port 587 -UseSsl -Credential $cred
-DeliveryNotificationOption 'OnSuccess','OnFailure', 'Delay’

$datesent = get-date -Format "yyyyMMdd-hhmmss"

echo "$datesent+$id" | Out-File -FilePath sent.txt -Append -Encoding ascii
del send-message.txy

del send-subject.txy



11. W dystrybucji moga by¢ niedostepne wszystkie skrypty budowy $piewnikéw i nut albo pliki
wspomagajace te budowe.

Skrypty budowy przyjmuja, ze materiaty zrédtowe znajduja sie w katalogu spiewnik1250work
(nazwa historyczna) natomiast budowa realizowana jest w katalogu ..\spiewnikUTF8 (leza-
cym obok). Pelna budowa opréznia ten katalog, pakuje do paczki ZIP ze Zrédtami wszystkie
niezbedne pliki z katalogu zrédtowego i rozpakowuje go w katalogu budowy. Tam realizowana
jest budowa w oparciu wytacznie o pliki z paczki ze zrodtami. Jednak niektére pliki, zawieraja-
ce uwierzytelnienia do serweréw czy dane oséb, nie moga by¢ dystrybuowane ze zrédtami. Nie
sg one uruchamiane z katalogu budowy ale z katalogu z materiatami Zrédtowymi i tam musza
by¢ umieszczone. Same skrypty budowy woltajg skrypty sterujace preprocessingiem, kompilacja
wieloprzebiegowa oraz optymalizacja a do synchronizacji uzywaja Mutex-6w.

Skrypty budowy startujemy z okienka Powershella z katalogu ze Zrédtami. Ja takie okienko
otwieram komenda:

start powershell -ExecutionPolicy Unrestricted -NoExit
-Command "cd C:\Users\guru\Documents\Community\spiewnik1250work"

a) do uruchamiania budowy stuzy skrypt buildtimeuni.psi, ktéry ma trzy argumenty:

i. pierwszy argument specyfikuje ograniczenia budowy dla wersji osobistych; tancuch
tekstowy tego argumentu:

— moze na poczatku zawieraé liczbe, ktora ogranicza budowe do tych kantoréw,
ktorzy w pliku tps.tex majg komende \PersonName zaczynajaca sie od kolum-
ny o tym numerze; podanie liczby 0 oznacza rezygnacje z budowy wersji per-
sonalnych, natomiast podanie tekstu all oznacza budowanie wszystkich wersji
personalnych

— moze zawiera¢ stowo alpha, co ogranicza wersje personalne tylko do tych kanto-
row, ktorzy wyspecyfikowali w swojej wersji opcje alpha a wiec chca $piewnika
w uktadzie alfabetycznym

— moze zawiera¢ stowo layers, co oznacza budowe wersji osobistych tylko dla tych
kantoréw, ktorzy ustawili dla siebie opcje layers, a wiec chcg wersji osobistej
z wieloma tonacjami na warstwach;

ii. drugi argument specyfikuje ograniczenia budowy wersji ogdlnych i moze zawierac
stowo alpha albo moze by¢ pusty; jesli zawiera stowo alpha, beda budowane wersje
ogdlne tylko dla nowego uktadu alfabetycznego;

iii. trzeci argument moze by¢ pusty; jesli jednak ma wartos¢ 1, upload rezultatéw budowy
na serwer wykonywany jest automatycznie, bez pytania operatora; oczywiscie, jesli
drugi argument musiatby by¢ pustym przy trzecim o wartosci 1, to nalezy podac
w miejscu drugiego dwa apostrofy, gdyz argumenty w Powershellu sa pozycyjne.

Nalezy liczy¢ sie z tym, ze budowa potrwa od 10 minut (dla samych nut) i 25 minut

(dla wersji ogdlnych) na szybkich maszynach az do 2,5 godziny dla wszystkich wersji

personalnych na wolniejszych maszynach.

Kompletna budowa z optymalizacja wszystkich wersji ogdlnych plus trzydziestu dwoch

wersji personalnych, niemal wszystko z ukladami broszurowymi, na o$miokontekstowe;

maszynie 4+ GHz (cztery rdzenie plus hyperthreading) kosztowata ~85 minut. Budowa

w takich samych warunkach ale bez optymalizacji plikow PDF kosztowata ponad dwukrot-

nie mniej, bo ~38 minut, natomiast na osiemnastu rdzeniach z hyperthreadingiem (czyli

w sumie na trzydziestu szeSciu kontekstach) sama budowa bez optymalizacji zakonczyta

sie¢ po 16 minutach. Jednak zbudowane PDFy bez optymalizacji waza okoto 650 MB, gdy

tymczasem zoptymalizowane tylko 260 MB.

Maszyny z wieksza liczbg rdzeni sa w stanie skréci¢ samo TEpXowanie ale optymalizacja

i tak, ze wzgledu na ograniczenia Acrobata, idzie szeregowo i roztacznie w sekcji krytycznej.

b) skrypt buildnotestimeuni.psl buduje wylacznie nuty, przy czym ma uktad argumen-
tow identyczny z powyzszym; pierwszy argument nie ma znaczenia, gdyz decyduje jedynie
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o wersjach osobistych $piewnika, ktére tutaj nie beda budowane, jednak musi by¢ poda-
ny, jako pusty, jesli drugi argument ogranicza budowe nut wylacznie do tych w wersji
alfabetyczne;j.

Poniewaz budowa nut uzywa wczesniej zbudowanego $piewnika do zataczenia go i pdzniej-
szego otwierania przez tacza do $piewnika i odwrotnie, po budowie $piewnikéw wytacznie
dla wersji alpha, nuty takze musza by¢ budowane wytacznie dla wersji alpha.

¢) skrypt buildtimepouni.ps1 stuzy do dobudowania lub ponownej budowy wytacznie wer-
sji personalnych dla kantoréw, ktorzy cos zmienili w swojej osobistej wersji, czy w opcjach
czy w tonacjach. Dlatego nalezy pomiedzy zmianami w specyfikacjach na serwerze a roz-
poczeciem dobudowy zsynchronizowa¢ z katalogiem lokalnym plik tps.tex z serwera.
Robimy to wczesniej przy pomocy skryptu syncsftpsendpre.bat. Przy pomocy skryptu
tpscomp.awk zostanie porownany zsynchronizowany z serwerem plik tps.tex oraz ostat-
nia jego wersja uzyta do budowy, po czym wystartowana zostanie budowa wytacznie dla
tych kantoréw, u ktérych cos ulegto zmianie.

d) skrypt buildpostmsgs.ps1 robi synchronizacje z serwerem aby ustali¢, ktérych uzytkow-
nikéw nalezy powiadomi¢ o zmianach, aby pobrali aktualne wersje, nastepnie wysyta do
nich powiadomienia po czym realizuje synchronizacje w druga strone aby zaktualizowac na
serwerze informacje o wysytkach i w przysztoéci uniknaé¢ ponownej wysytki wiadomosci.

Ta pozycja nie jest obowigzkowa, chociaz moze sie przydac.

Do tworzenia skompresowanych paczek ze zrodtami czy z plikami midi oraz do rozpakowywa-
nia zrédet w celu budowy potrzebne sa programy wiersza polecen zip.exe oraz unzip.exe.
Takie programy naleza do pakietu Info-ZIP a ich Zrédia mozna pobra¢ z portalu https:
//sourceforge.net/projects/infozip/. Niestety, nie ma tam gotowych kompilatéw pod
Windows, wiec trzeba ich poszukaé¢ w sieci. Ja znalaztem je tutaj: http://stahlworks.com/
dev/index.php?tool=zipunzip, niemniej moze si¢ okazaé, ze beda kiedys$ niedostepne. Wte-
dy nalezy znalez¢ ponownie kogos, kto potrafi je skompilowaé¢. Kompilat zipa mozna znalezé
w binariach MiKTgXa ale unzipa tam juz nie ma.

Obecnie postugujemy sie komendami wbudowanymi w windowsowa powtoke Powershell o na-
zwach Compress—-Archive oraz Expand-Archive. Komendy Powershella maja nieco inna sktad-
nie — nazwy plikéw do kompresji muszg wystapi¢ w parametrze -Path i by¢ oddzielonymi prze-
cinkami lub podane jako tablica (ktéra moze by¢ wypetniona z oddzielaniem pozycji znakiem
nowej linii zamiast przecinka), natomiast nazwa tworzonego archiwum wystepuje w parame-
trze -DestinationPath. Przy dekompresji -Path podaje nazwe archiwum a -DestinationPath
nazwe katalogu docelowego (inaczej bedzie to katalog o nazwie archiwum). Na dodatek te wbu-
dowane applety, w przeciwienstwie do zip.exe, zatrzymuja sie, jesli ktéregos z listy plikéw do
spakowania zabraknie (moze to i dobrze).

Drogi czytelniku, jesli przerazity ci¢ powyzsze instrukcje, jak zdoby¢, pobrac¢ i recznie zain-
stalowa¢ kilka powyzej opisanych pakietow i programoéw, i zamiast instalowaé rzeczy krok po
kroku, doczytates do tego miejsca, to mozesz rozwazy¢ skorzystanie z moich zbioréow. Zebra-
ne komponenty mozna znalezé¢ w podkatalogu source-materials w katalogu $piewnika pod
nazwg Environment.zip. Plik ten wazy okolo 2,7GB i zawiera takze (a moze przede wszyst-
kim) instalacje MiKTEXa z roku 2018, o ktérej byto na poczatku. W razie watpliwosci, czy nie
podktadam tam jakiegos pegasusa, zawsze mozesz skonfrontowaé moje zbiory ze wskazanymi
powyzej witrynami.

Innym rozwigzaniem jest postuzenie sie gotowsg maszyng wirtualng przystosowang do budowy.
Jednak rozmiar tej maszyny przekracza 60 GB i tym samym po nia nalezy si¢ zgtosi¢ do mnie.


https://sourceforge.net/projects/infozip/
https://sourceforge.net/projects/infozip/
http://stahlworks.com/dev/index.php?tool=zipunzip
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